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Wakacje się skończyły: (oj pogoda, tego roku spłatała nam 
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Zainteresowanie ludzi, jaki jest wpływ 
gwiazd i innych ciał niebieskich na ich ży- 
cie nie maleje. Od czasu, kiedy pierwsi 
astrologowie usiłowali określać przychył- 
ność lub nieprzychylność losu na podstawie 
nieba poprzez wieki bardziej lub mniej nau- 
kowego "opracowywania tematu” do epo- 
ki, kiedy komputery Atari wróżyły nam 
<z gwiazd” za pomocą różnych programów 
astrologicznych, powstało wiele systemów, 
szkół i tradycji opisu tych zależności. 


Wśród najnowszych technik dominował 
zwłaszcza program Astro, który dzięki prosto- 
cie obsługi mógł być wykorzystywany nawet 
przez osoby niezbyt biegłe w matematyce - 
konieczne obliczenia przeprowadzane tu były 
w parę sekund. I oto dzisiaj otrzymujemy pece- 
tową wersję tego programu - Astro 22, "Zakres 
działania” programu rozciąga się między lata- 
mi: 4713 p.n.e. do 5000 n.e, Automatycznie są 
natomiast konwertowane daty przed rokiem 
1582 (zniesienie kalendarza gregoriańskiego). 
Problemy związane ze strefami czasowymi 
wyjaśnione są w pomocy do programu (opisa- 
no tu wszystkie strefy czasowe, tzn. rozciągłość 
geograficzną, przesunięcie czasu względem 
południka zerowego Greenwich, i stosowane 
skróty). Przed rozpoczęciem pracy jako astro- 
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log musimy się zapoznać ze specjalistycznym 
słownictwem. Występują tu takie słowa jak: 
spotkanie (chodzi tu o bliski wzajemny kontakt 
dwóch lub więcej planet, co oznacza bardzo 
mocne oddziaływanie), opozycja (gdy planety 
znajdują się na jednej linii z Ziemią, lecz po 
przeciwnej stronie - prawie tak duż wpływ jak 
spotkanie), trzykrotność (układ trzech planet 
znajdujących się jedna od drugiej o 120 stopni 
- ważny czynnik harmonizujący). Wgłębianie 
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się w tę terminologię przy okazji opisywania 
programu jest bezcelowe, chciałem jedynie 
zwrócić tu uwagę na konieczność "zmierzenia 
się z nowym językiem”, która czeka amatorów 
astrologii, System opcji umożliwia ustawianie 
różnych aszektów, w których obliczane są 
wykresy oraz odmiennych sposobów ich 
wyświetlania. Dla osób obcznanych z tematem 
dosyć skomplikowane menu staje się przejrz- 
ystym narzędziem do szybkich obliczeń astro- 
logicznych. Zaryzykowałbym nawet twierdze- 
nie, że program Astro22 wraz z odpowiednią 
książką to najlepsze narzędzie pracy 


y astrologa 
i najprzyjemniejszy sposób na to, aby dowie- 








dzieć się czegoś o tej tajemniczej dziedzinie 
wiedzy. 
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FileBar jest aplikacją mogącą w dosyć dużym stopniu uzupełnić funkcje OS-owe- 
go Desktopu (niektórzy twierdzą nawet, że program ten może wręcz zastąpić elektro- 
niczne biurko). Łączy on w sobie funkcjonalność Wyrzutni (Launch Pad) z zaletą 
typową dla wszystkich rozwijanych menu (pull-down menu) - zajmując niewiele prze- 
strzeni gromadzi wiele przydatnych funkcji w jednym miejscu. Dzięki temu można się 
pokusić o nadanie mu atrybutu *float on top” (zawsze na wierzchu) - czyli, że FileBar 
umożliwia nam w dowolnym momencie dostęp do wszystkich potrzebnych narzędzi. 


Instalacja programu jest prosta - wystarczy 
uruchomić plik o nazwie INSTALL.CMD lub 
po prostu utworzyć ikonkę programu (a najle- 
piej jej 'cień” - 'shadow”) i skopiować ją (lub 
przenieść) do folderu Startup (w folderze 
OS/2 System). Osobiście polecałbym ten dru- 
gi sposób - o ile instalacja programu nie jest 
zbyt skomplikowana, takie postępowanie za- 


W miejscu określonym jako PM Shell Path 
powinna znajdować się ścieżka dostępu do pro- 
gamu PMSHELL, zaś zamiast FileBar Path 
musimy wstawić pełną ścieżkę dostępu (razem 
z dyskiem i podkatalogami) do katalogu, w któ- 
rym znajduje się nasz FileBar, Kiedy ikona 
programu znajdzie się już w grupie Startup 
(ewentualnie gdy odpowiednia linia 
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pewnia pełną kontrolę nad tym, co się dzieje na 
naszym dysku (niektóre programy instalacyjne, 
zwłaszcza te "mniej komercyjne” potrafią nie- 
raz narobić niezłego zamieszania w systemie 
operacyjnym). Gdybyśmy kiedyś w przyszło- 
ści stwierdzili, że chcemy korzystać z File- 
Bar-u zamiast oryginalnego OS-owego Work- 
place Shella, wystarczy w pliku CONFIG.SYS 
zamienić linię: 

Set Runworkplace=PM_Shell_ Path;Pmshell.exe 
na; 

Set Runworkplace=FileBar_Path/Filebar.exe 
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w CONFIG,SYS zostanie zmieniona), po zre- 
startowaniu systemu u dołu ekranu pojawi się 
pasek menu świadczący o aktywności FileBar. 
Trzeba tu zaznaczyć, że w celu wykorzystania 
wszystkich możliwości programu konieczne 
jest zainstalowanie pakietu REXX (w przypad- 
ku standardowej instalacji systemu operacyjne- 
go jest on instalowany automatycznie). Pasek 
menu można skonfigurować w zasadzie w do- 
wolny sposób (służą do tego polecenia z grupy 
FileBar - pierwsze ad lewej). Można go umie- 
ścić u góry lub na dole ekranu (FileBar/Move 
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to Top lub Move to Bottom). Jego wygląd usta- 
lamy za pomocą opcji FileBar/Alternate File- 
bar Menus. Decydujemy tu, czy będziemy 
dokonywali potwierdzania przy kończeniu za- 
dania (opcja Confirm On Task Close). Opcja 
Force On Top służy do włączenia/wyłączenia 
wspomnianej już właściwości paska polegają- 
cej na tym, że 'wypływa” on zawsze na wierzch 
i nie pozwala na zajmowanie obszaru 'biurka”, 
na którym się znajduje, przez inne aplikacje. 
Zaznaczenie w menu pozycji Remove from 
Jump List spowoduje, że nie będzie można 
przełączyć się do programu Filebar przy pomo- 
cy klawiszy ALT=ESC (w przeciwieństwie do 
wszystkich innych programów uruchomionych 
aktualnie pod kontrolą systemu). Może to być 
przydatne np. wtedy, gdy zachodzi potrzeba 
częstej zmiany aktywnego okna, a nie chcemy, 
aby każdorazowo w trakcie wykonywania tej 
operacji program FileBar proponował nam 
zmianę swoich ustawień (uwaga: ponowne 
przestawienie tej opcji musi być niestety 
*poparte' rebootem systemu). Jako jedna z mo- 
żliwości konfiguracji występuje opcja umożli- 
wiająca zdefiniowanie grupy aplikacji urucha= 
mianych przy każdym starcie programu (File- 
baróLaunch Start Up Items analogicznie do 
grupy Startup WPS-a). Ponadto, w przypadku 
gdy FileBar zastępuje OS-owy desktop. mo- 
żemy wybrać bitmapę, która będzie wyświe- 
tlana na ekranie. W tym celu wybieramy 
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polecenie Background Bitmap i korzystając 
z wyświetlonego okienka określamy obrazek. 
Użytkownik otrzymuje możliwość zabezpiec- 
zenia dostępu do opcji z menu FileBar hasłem 
(System Administration). Ciekawe możliwości 
oferuje opcja Pop-Up Menu Options. Jej użycie 
powoduje wyświetlenie okienka pozwalają- 
cego na określenie klawisza (lub klawiszy) 
myszy wywołującego rozwijane menu zawie- 
rające te same opcje, co menu znajdujące się 
na stałe na ckranie (aby wywołać pop-up menu 
należy kliknąć wybranym w okienku konfigu- 
racyjnym klawiszem gdzieś w wolnej prze- 
strzeni desktopu), Możliwe jest zupełne usu- 
nięcie pop-up menu (należy usunąć znacznik 
z przełącznika Enable Pop-Up Menu), a także, 
co ciekawe, wyłączenie wyświetlania padsta- 
wowego paska menu (Hide Primary FileBar 
Menu) - mamy wtedy do wykorzystania cały 
obszar ekranu (gorzej, gdy trzeba nagle 
wywołać pop-up menu, a na desktopie nie ma 
skrawka pustego miejsca, aby kliknąć myszą). 
Po wprowadzeniu zmian w wyglądzie paska 
menu trzeba zapamiętać aktualną konfigurację 
(Save Menu Configuration). Menu Task List 
zastępuje okno zadań (standardowo dostępne 
po kliknięciu na desktopie oboma klawiszami 
myszy równocześnie), Korzystając z niego 
możemy w łatwy i wygodny sposób przełączyć 
się do dowolnego zadania (Switch), zamkrąć je 
(Close), zminimalizować, zmaksymalizować 
oraz schować: pokazać (Hide/Skow). Pozostałe 
pozycje menu znajdujące się na pasku możemy 
w dowolny sposób konfigurować przy pomo- 
cy polecenia FileBar/Edit FileBar Menus. Po 
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wybraniu tego polecenia pojawia się okno 0 tej 
samej nazwie, zawierające listę istniejących na 
pasku podmenu oraz wszystkie potrzebne na- 
rzędzia: - Add menu - dodaje nową pozycję do 
paska menu; - Remove Menu - usuwa menu 
z paska; - Edit Menu - umożliwia tworzenie po- 
zycji podmenu; - Move menu - przyciski te 
pozwalają na przemieszczanie podświetlonego 
aktualnie menu w obrębie 
listy. Naciśnięcie Edit Menu 
spowoduje wyświetlenie ana- 
logicznego okna umożliwiają: 
cego wstawianie poleceń do | | 
podmenu (w zasadzie różni się 
ono jedynie przyciskiem In- 
sert Separator pozwalającym 
na wstawienie do menu sepa- | 
ratora w postaci poziomej li- 


nii). Dopiero po wybraniu | Dos Full Screen 


przycisku Add Item ujrzymy 
okno, przy pomocy którego 
możemy skojarzyć fizyczny 
program z pozycją rozwijane- 
go menu (wpisujemy odpo- 
wiednie dane do okienek edy- 
cyjnych: Pgm Path - Ścieżka 
dostępu do dodawanego pro- 
gramu, Arguments - argutmien- 
ty wywołania oraz Directory - katalog robo- 
czy; o wiele prościej można to zrobić prze- 
ciągając przy pomocy myszy ikonę programu 
do wnętrza prostokąta w prawym dolnym rogu 
okna - to właśnie rozwiązanie spowodowało, że 
umocniłem się w decyzji używania programu 
FileBar na stałe), Mamy także możliwość 
określenia ustawień charak- 
terystycznych dla każdego 
programu uruchamianego pod 
kontrolą OS/2, a także zabez- 


© Next Hour | pieczenia pozycji w menu in- 

©) Next Day dywidualnym hasłem (Enable 

|| ONext Week Password Protection). Potem 

|| > wystarczy już tylko nacisnąć 
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Bar posiada jeszcze jedną po- 
żyteczną właściwość, a mia- 
nowicie Skeduler - kalendarz! 
notatnik z alarmem. Jest on 
dostępny po kliknięciu mysz- 
ką pola z datą (po prawej stro- 
nie paska menu). Kalendarz 
pokazuje standardowo aktual- 
ny miesiąc (aktualny dzień 
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jest zaznaczony na żółto), można jednak, po 
naciśnięciu przycisków '<<' i *>=" zobaczyć 
również miesiące sąsiednie, Po naciśnięciu 
przycisku oznaczonego gwiazdką wracamy do 
aktualnej daty. Kliknięcie myszką na dowol- 
nym dniu powoduje ukazanie się okna 
służącego do zapisywania zadań do wykonania 
(stosowne okienko oraz/lub dźwięk będą 







sygnalizowały, że mamy coś zrobić). Okienko 
wyświetla zadania skojarzone z danym dniem 
i pozwala na ich dodawanie, usuwanie i mody- 
fikowanie. Istnieje możliwość skojarzenia 
z zadaniem dowolnego tekstu, pliku dźwięko- 
wego „WAV (w przypadku braku karty 
dźwiękowej będzie generowany standardowy 
'beep'” PC-speakcra), a także uruchomienia 
dowolnego programu znajdującego się w któ- 
rymś z menu paska FileBar. Program FileBar 
mile zaskakuje użytkownika sporymi możli- 
wościami oraz prostotą i intuicyjnością obsługi. 
Nie ma przesady w stwierdzeniu, że może on 
zastąpić O5-owego Workplace Shella , mimo 
że wymaga to pewnego nakładu "energii" 
związanego z przyzwyczajeniem się do no- 
wych warunków pracy (rozwiązanie takie jest 
szczególnie godne polecenia dla użytko- 
wników dysponujących niewielką ilością 
pamięci RAM - 4-8 MB - FileBar zajmuje 
o wiele mniej pamięci niż PMShell), Nie ule- 
ga jednak wątpliwości, że warto ten program 
mieć i używać go na co dzień, czego sobie 
i wszystkim *zwarpowanym” szczerze życzę. 


Geralt 
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Nie da się ukryć - trudno uznać pomysł na ten program za jakieś 
sensacyjne odkrycie. Jednak zanim wydamy pochopne opinie, proponu- 
ję przyjrzeć mu się trochę bliżej. Sądzę bowiem, że na swój sposób pro- 
ponuje on nam nowatorskie podejście do tradycyjnego problemu 
organizacji aplikacji użytkowych. Tak więc Docłogera można by 
nazwać "bazodanowym ” menadżerem plików. 


Podczas instalacji tworzy on bazę plików 
i katalogów, które skanuje z dysku. Powstałe 
w ten sposób obiekty - elementy bazy danych 
nazywane są folderami i kartami. W skład fol- 
derów mogą wchodzić karty albo inne foldery 
(odpowiada to tradycyjnej strukturze katalo- 
gów i podkatalogów). Karty zawierają dane 
o dokumentach. Dokument natomiast to kom- 


bezpośrednio ich zawartość. Lewe okienko od- 
powiada zatem konstrukcji drzewa katalogów, 
a prawe to informacje o plikach. Górny pasek 
ikon umożliwia nam szybkie wykonywanie 
niektórych operacji. Dobrym rozwiązaniem 


jest interaktywny, modny dzisiaj, help w po- 


staci *chmurki”, Druga ikonka - *stacyjka” - 
służy do uruchamiania podświetlonej karty - to 
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binacja pliku i aplikacji służącej do tworzenia 
plików oraz ich edycji. Foldery i karty można 
dowolnie tworzyć, kopiować i przenosić. 
Obiekty w bazie danych łatwo odnajduje się - 
przy pomocy narzędzi "search £ add” lub po- 
sługując się językiem zapytań "SQL-owych". 
Poszukiwania te przeprowadzamy w oparciu 
o dowolne własności dokumentu - nazwy obie- 








samo uzyskujemy przez podwójne kliknięcie 
na nazwie karty bądź naciśnięcie na niej kla- 
wisza ENTER. Za pomocą następnych ikonek 
możemy zmieniać tytuły obiektu, przeglądać 
karty w aktualnie otwartej kartotece (czy ra- 
czej folderze), usunąć wybrany obiekt oraz 
uzyskać połączenia telefoniczne (pod warun- 
kiem, że mamy modem). Dalej umieszczone są 
dwa przyciski do tworzenia obiektów, 
a następnie kolejna czwórka (w Hide dostę- 
pne są tylko klawisze zmiany trybu oraz 
klawisz wyszukiwania obie-któw). W try- 
bie Fiew mamy do dyspozycji dodatkowe 


Clear. Zmiana atrybutu karty (Typ Karty) na 
szablon umożliwia zdefiniowanie sekwencji 
akcji, jaka będzie miała miejsce po aktywacji 
karty (odpowiada procedurom systemowych - 
„bat ). Aktywacja karty typu szablon odbywa 
się w trochę inny sposób - w katalogu robo- 
czym szablonu tworzony jest plik, do którego 
kopiowana jest zawartość danych z szablonu. 
Powstaje nowa karta, podobna trochę do sza- 
blonu, gdzie użytkownik wpisuje nową nazwę. 
Nowa karta ma postać dokumentu. 
Reasumując - sądzę, że, "bazodanowa” stru- 
ktura obiektów, którą proponuje Docloger zna- 
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cznie poprawia czytelność informacji o zaso- 
bach naszych komputerów i przyspiesza poru- 
szanie się po "świecie” plików, katalogów 
i aplikacji. Mogę z ręką na sercu polecić ten 


okno, które umożliwia nam szybki dostęp 
do najczęściej używanych kart i folderów. 
Aby umieścić tu wybrane obiekty, należy 
przeciągnąć je z dowolnego miejsca 
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ktu, nazwy pliku danych, nazwy aplikacji, tek- 
stu opisu dokumentu, czasu stworzenia obie- 
ktu bądź czasu jego ostatniej aktualizacji. 
Należy tu dodać, że karta może odpowiadać 
zarówno dokumentowi, jak i szablonowi (tem- 
plate). Wygląd zewnętrzny programu jest do- 
syć czytelny. Foldery mają postać "teczek", 
a karty wyglądają w zgodzie ze swoją nazwą - 
jak fiszki, Białe karty oznaczają dokumenty, 
a czerwone - szablony. Foldery po lewej stro- 
nie możemy otwierać - klikając na *"teczkę”. 
Klikając na te z prawej stronie, wyświetlamy 









w komputerze na okno szybkiego dostępu. 
W trybie tym dostępne są także klawisze 
usunięcia Remove i wyczyszczenia okna 






program jako następcę przykrego nieraz w uży- 
ciu windowsowskiego menadżera plików. 
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Gry łogiczne są dość specyficzną odmianą gier komputerowych. Chyba tylko w obrę- 
bie tego gatunku można stosunkowo małym kosztem stworzyć coś, co stanie się światowym 
hitem i przykuje do ekranów tysiące graczy (ot - choćby Tetris czy windowsowski Saper; 
przy których zapewne niejeden Czytelnik zmarnował niejedną godzinę) 
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Może omawiane tutaj Kulki nie będą hitem 
na skalę Tetrisa, ale bez wątpienia sprawią 
wielu użytkownikom sporo uciechy i zmuszą 
do pogimnastykowania trochę szarych komó- 
rek. Zasady gry są bardzo proste (co jest du- 
żym plusem), natomiast sama rozgrywka zmu- 
sza już do niezłego główkowania. Mamy plan- 
szę © wymiarach 9 x 9 pól. Na polach poja- 
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wiają się kulki w kilku kolorach (w zależności 
od ustawionych preferencji od 5 do 9). Zada- 
niem gracza jest takie przemieszczanie kulek, 
by utworzyły one linię prostą (dowolnie - 
w pionie, poziomie lub skosie - tak jak w grze 
w "kółko i krzyżyk”) składającą się z 5 kul. 
Wystarczy wskazać pole, na którym ma się 
znaleźć wybrana kula - jeśli tylko droga do 
wybranego pola nie jest zablokowana, to kom- 
puter sam przemieści tam naszą bilę, 
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W momencie ułożenia linii, kulki wcho- 
dzące w jej skład znikają, a my otrzymujemy 
punkty, Punktacja (za każdą linię) zależna jest 
od wybranej na początku ilości kolorów kulek 
(im więcej kolorów wybierzemy tym więcej 
punktów otrzymujemy po skompletowaniu li- 
nii). By po każdym ruchu nie grało nam się 
zbyt łatwo, pojawiają się nowe kule w losowo 





dobranych kolorach. Gra kończy się w momen- 
cie, gdy na planszy nie będzie już miejsca na 
nowe kulki lub też gdy nie będziemy w stanie 
wykonać ruchu żadną kulką. (Najlepsze wy- 
niki są zachowywane.) 

Proste? Proste! Ale tylko gdy się czyta. 
W praktyce już po kilku ruchach na planszy aż 
roi się od kulek i naprawdę trzeba sporo się 
namęczyć, by ułożyć kolejną linię. Warto 
wtedy skorzystać z opcji, która wyświetla nam 








kulki, które pojawią się w następnym ruchu - 
umożliwia to "dalekosiężne” planowanie posu- 
nięć, Wizualnie gra nie powala na kolana, no 
ale na miłość boską - czego wymagać od 
shareware'owej gry logicznej?! 
Grafika jest taka, że w niczym 
nie utrudnia rozgrywki, nie 
zmusza do jeżdżenia nosem 
po monitorze ... i to w pełni 
wystarczy, by cieszyć się grą. 
Zapewne niewielkie dopra- 
cowanie wyglądu ekranu w ni- 
czym by Kulkom nie zaszkodziło, 
a wprost przeciwnie - uatrakcyjni- 
łoby je. Autor pamiętał o nielicznej już chyba 
grupie posiadaczy monitorów monochromaty- 
cznych (lub może chciał zrobić przyjemność 
paniom w biurach) i w jego grze możemy us- 
tawić sobie opcję *mono”. Sprawdziłem - 
można grać bez większych problemów, choć 
osoby o słabszym wzroku mogą nieco na- 
rzękać. 

Czas na podsumowanie: uważam, że 
Kulkom warto dać szansę. Ma ona zadziwia- 
jącą łatwość przykuwania gracza do monitora 
i nie nudzi się nawet po kilku godzinach 
ciągłego turlania kulek, 
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Który edytor tekstu jest najlepszy? Na tak 
postawione pytanie bardzo trudno jest 
udzielić konkretnej - obiektywnej a zarazem 
jednoznacznej odpowiedzi, lecz jedno jest 
pewne: największą popularnością cieszy się 
od łat Microsoft Word. Niezależnie od tego, 
czy uznamy że jego pozycja na rynku jest 
zasłużona, czy nie, fakt prymatu tego proce- 
sora tekstowego wśród sobie podobnych 
produktów wydaje się bezdyskusyjny. 
W wewnętrznym formacie Worda (pliki 
z rozszerzeniem *.doc) zapisywane są roz- 
maite dokumenty, od dokumentacji progra- 
mów po listy prywatne; w tym formacie 
również jest prawie w całości prowadzona 
elektroniczna korespondencja. W dobie po- 
wszechnego dostępu do światowej infostra- 


dy (Internetu), po której przesyłane są ty- 


siące megabajtów danych dotyczących 
wszelkich dziedzin naszego życia, posiad- 
anie możliwości bodaj przeglądania takich 


plików staje się nieodzowne. Chyba nikt nie 
chce pozostać w informacyjnym zaś- 


cianku? 


Z kolei nie każdego użytkownika PC-ta stać na 
zakup tak potężnego i rozbudowanego, a co za 
tym idzie także stosunkowo drogiego narzędzia 
Jakim jest najnowsze wydanie MS Worda. 
Z myślą o nich firma Microsoft rozpowsze- 
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Explorer oe NT File Manager 


this is, da the foBowinę 
e Stań an MSDOS window. 





Label ane af the two diskettes "Ward Viewer 7.1 dsk!” arsd the other "Word Viewer 7.1 disk?” 


2. Run WD93VW7I EXE to instal! Ward Viewer 7.1 as described above When Setup displays the 
message "Word Viewer 7.1 Setup was completed succzssfidży”, switch to the Windows 95 


3. Locnta the folder referenced by the "tmp" environment variable, If you do noż know wisich folder 


*  Type"eet" (without the quotes) at the MSDOS prompt, and press the <Enter> kry. 
*  Lookfor the lina "TMP=...” to determine the location af your "tmp" folder 

4. Inaett (hw disk you labeled "diski", and copy the following filea from tha "mg" Folder to the 
diskstte: mstali tzt, license txl, eetup.ere, setup.ira, setum let, eetup.tdf, online71 af, sid 
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chnia na zasadach freeware przeglądarkę do 
dokumentów zapisanych w formacie *.doc, 
która pozwala na ich swobodne odczytywanie 
i drukowanie, jednak bez możliwości wprowa- 
dzania jakichkolwiek zmian, Najnowsza edy- 
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cja programu Microsoft Word Viewer nosi nu- 
mer 7.1 i jest już całkiem pokaźnym produ- 
ktem wyposażonym w efektowny interfejs uży- 
tkownika oraz przystosowanym do pracy w In- 
ternecie (jak wynika z numeracji, ta wersja 
przeglądarki odpowiada programowi MS Word 
7.0). Przy jego pomocy zyskasz dostęp do do- 
kumentów stworzonych za pomocą Word for 
Windows (wszystkie wersje) lub Word for 
Macintosh (wersje od 4.0 wzwyż; niestety bez 
rysunków utworzonych w formacie Macinosha 
- w ich miejsce pojawią się "białe plamy”) 
w trybie on-line. Miłośników internetowego 
szaleństwa z pewnością ucieszy wiadomość, że 
program może teraz współpracować z popula- 
rmymi przeglądarkami stron WWW (za jego 
pomocą obejrzymy w łatwy sposób dokumen- 
ty zawierające hyperpołączenia - względne 
i bezwzględne - z innymi dokumentami) oraz 
również rozpowszechnianym bezpłatnie przez 
Microsoft programem - MS Internet Assistant, 
służącym do tworzenia wspomnianych hyper- 
linków wykorzystywa-nych w dokumentach 
WWW. Kolejnym udoskonaleniem względem 
poprzednich wersji jest zdolność do importo- 
wania dokumentów zapisanych w formatach 


RTF (Rich Text Format) oraz TXT (klasyczny 
format ASCII). Oczywiście, Viewer nie może 
być traktowany jako środek zastępczy dla Wor- 
da - osoby pragnące przetwarzać tekst w spo- 
sób profesjonalny będą musiały wcześniej czy 
później kupić dobry edytor - lecz mimo, że bez- 
pośrednio nie można z jego poziomu edytow- 
ać (modyfikować) dokumentów, istnieje sew- 
ien sposób na przeniesienie fragmentu tekstu 
z przeglądanego pliku do notatnika, WordPa- 
da lub innej aplikacji umożliwiającej zapisy- 
wanie zmian. Jak łatwo się domyślić, czynimy 
to za pośrednictwem schowka systemowego 
(opcja EditCopy w Viewerze, a póżniej Edit/ 
Paste w innej aplikacji). Trochę okrężna to 
droga, ale zawsze..., zresztą darowanemu ko- 


niowi nie zagląda się w zęby. 





Wspomniałem już o możliwości drukowania 
z Viewera przeglądanych zbiorów. Ta część 
programu została chyba najmocniej rozbudow- 
ana i praktycznie nie różni się od modułu ab- 
sługującego wydruk w komercyjnym Wordzie 
(mnóstwo opcji i ustawień). Sądzę, że właśnie 
na tym polu możemy najefektywniej wykorzy- 
stać podarunek Microsoftu. A swoją drogą. fir- 
ma ta potrafi doskonale promować swoje pro- 
dukty. Pomysł, by rozbudzić apetyt potencjal- 
nych klientów połowiczną użytecznością 
(tylko odczyt) na pewno przysporzył jej sporo 
zamówień na pełną wersję programu. W tym 
kontekście nie dziwi fakt, że MS Word wciąż 
pozostaje najbardziej popularnym procesorem 
tekstu na świecie. 
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Na pewno każdy pamięta niesamowity 
przebój jakim była Dune II. Jedyne czego 
tam brakowało to prawdziwa - myśląca 
i racjonalna - sztuczna inteligencja, Kom- 
puterowy przeciwnik postępował wbrew 
wszelkiej sztuce wojennej i ku uciesze gra- 
czy wysyłał na pewną śmierć zastępy wo- 
jowników. Owszem było to nawet zabawne, 
może budujące, lecz brak uczucia, że wal- 
czy się z równym sobie, a nie z brakiem cza- 
su i pieniędzy przygnębiał. 


Następca Dune - Command £ Conquer 
otrzymała w spadku wszystkie jej zalety. Do- 
datkowo dawała możliwość grania przez mo- 
dem lub w sieci, co dla prawdziwego stratega 
było totalnym odlotem - wreszcie można było 
zagrać z równym sobie kumplem. Pomysł poja- 
wił się od razu w kilkunastu gierkach: Warcraft 
II, Mortal Kombat, Descent, Oznaczał nową 
erę - prawdziwej sportowej rywalizacji. Mimo 
tych rewolucyjnych osiągnięć C£C nie potrafił 
sobie poradzić z ograniczeniami sieci lokal- 
nych. Wraz z coraz łatwiejszym dostępem do 
Internetu człowieka przecież aż kusi, żeby wy- 
próbować, jak gra się z ludźmi prawie z całego 
świata. A tu - nie z tego. Potrzeba jest jednak 
matką wynalazków, więc Internetowi piraci, 
hackerzy i programiści skrzyknęli się by stwo- 
rzyć program umożliwiający grę poprzez sieć 
globalną. Tak powstał Kali 1.27. Obsługuje on 
takie gry jak: Descent, Doom, Doom II, Here- 
tic, Hexen, Command £: Conquer, Apache, 
Rise of the Triad, Terminal Velocity, Warcraft, 
VR Pool, Super Karts, Mortal Kombat III. Filo- 
zofia programu polega na zastąpieniu sieciowe- 
go protokołu IPX, protokołem TCP/IP, Ten 
pierwszy obsługuje komputery spięte w sieć 
lokalną, modemem bądź połączone bezpośre- 
dnio przez port szeregowy. TCP/IP to standard 
sieci Internet - jest to język, którym posługują 
się przesyłające sobie informacje serwery. Kali 
używa protokołu UDP w celu *oszukania” gry 
obsługującej wyłącznie IPX, Aby wykorzystać 
w pełni Kali-ego, musisz swoj 14 maszynę mieć 
podpiętą bezpośrednio do Internetu. Oznacza 
to, że potrzebujesz karty sieciowej NIC - net- 
work interface card. Jak podaje producent pro- 
gramu, najstarsze wersję kart (nie obsługujące 
TCP) nie będą poprawnie współpracowały 
z Kali. Jeśli posiadasz modem, by pograć 
w Internecie, musisz mieć szybki transfer 
i konto z uprawnieniami użytkownika ISP (In- 
ternet Service Provider), Niestety nie uruchom- 
isz Kali w Windows 95 w sesji dosowskiej. 
Wersja kompatybilna z systemem Windows 95 
Jest w trakcie produkcji. Możesz mieć również 
problemy w starszej wersji Windows (jeśli uży= 


wasz drivera Trumpet Windsock) - najlepiej 
więc graj w Dosie. Oprócz wymienionego 
sprzętu będziesz potrzebował kilku progra- 
mów. Kali-ego już masz. Przydałby się draj- 
wer sieciowy umożliwiający komunikację mię- 
dzy Kalim a kartą sieciową lub modemem. 
Użytkownicy PPP mogą skorzystać z pro- 
gramów Merit's etherppp (ppp.zip) lub Klos's 
PPP (pppshare.zip). Przydadzą się również 
podstawowe narzędzia do diagnostyki, takie 
jak Ping i ©epinfo. Nie są one absolutnie niez- 
będne, ale mogą się przydać podczas testo- 





wania i instalacji ustawień Kali-ego. Dla tych, 
którzy nie posiadają wyżej wymienionych dra- 
jwerów podaję adresy, gdzie mogą je znaleźć: 
ftp.kali.net'kali/ oraz ftp.axxis.com/pub/kali. 
Każda karta sieciowa powinna być wyposa- 
żona w swoje własne drajwery. Również one 
są osiągalne w Internecie - pod adresem: 
oak.oakland,edu/simtel/msdos/pktdrv/ 
pktdll.zip Po zainstalowaniu programu i dra- 
Jwerów sieciowych (procedura jest długa i opi- 
sana w inst:ukcji) przed końcowym odpaleni- 
em maszyny na terytorium wroga, trzeba nie- 
raz przetesiować ustawienia sieciowe. Może- 
my to zrobić za pomocą programu Ping. 
Uruchamiany go komendą Ping (adres) 10 
i czekamy na odpowiedź pochodzącą od serw- 
era, którego adres podaliśmy wcześniej, Pa nie- 
długim czasie powinniśmy otrzymać informa- 
cję o "odbiziu” naszego ping-a, Jeśli zamiast 
tego dostaniemy komunikat Time Out, będzie 
to znaczyło że z siecią coś jest nie tak. Po prze- 
testowaniu sieci zostaje malutki kroczek do 
wykonania W plikach kali.cfg i kalichat.cfg 
musimy wpisać ustawienia systemowe: adres 
sieciowy, adres pmaila. Ponadto w pliku kali- 
chat.cfg obsługującym specjalnym IRC mo- 
żemy pokusić się o zadeklarowanie własnego 
makra. Później za pomocą programu kalichat 
będziemy mogli porozumiewać się z innymi 
graczami na bieżąco podczas rozgrywki. 
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- Osobiście rozróżniamitwzy rodz KĘ danych. Pierwszy rodzaj, ten o którym 


3 jest najgłośniej w literaturze fachowej to Wielkie Pakiety. Zwykle porażają swoją wielofunkcyjnością, s 
—' L > 


uniwersdlnaściąi ogromem dostępnych opcji. Użytkownik mażeskonfigurować swój najdrobniejszy kaprys. 


Aby jednak, wykorzystać wszystkie mo: 


ości takiego pakietu musi przegryźć się przez stosy instrukcjię 
i podjąć się trudnego zadania normalizacji wprowadzanych do bazy danych. Normalizacja to.przyjęci: 
pewnego Ściśle określonego standardu danych. Załóżmy, że zbieramy znaczki. Jeśli jesteśmy: kolekcjonofin 


ni 


z powołania, to z pewnością chcielibyśmy wiedzieć o każdym ze znaczków jak najwięcej. Przypisujemy więc 
pojedynczemu rekordowi cechy takie jak cena, rok wydania, stan i wiele innych. Innymi słowy tworzymy 
zestaw atrybutów zwanych połami rekordu, które w pełni opisują nasze znaczki, Jeśli więc zbieramy zna- 
czki tow gruncie rzeczy możemy się posłużyć Wielkim Pakietem, 


Możemy jednak zdać się na drugi typ bazy 
danych: Wyspecjalizowana Perełka Shareware. 
Bazy danych tego typu to mniej uniwersalne 
programy, często nastawione na bardzo szcze- 
gólne potrzeby odbiorcy. Mogą być przezna- 
czone dla kolekcjonerów znaczków (Collect it! 
Stamps), książek (Collect it! Books), kapsli, 
pudełek po paście do zębów, kamyczków pla- 
żowych i wielu innych. W pokaźnych zasobach 
programów Shareware znależć możemy pereł- 
ki na każdą okazję. Zalety ich stosowania są 
jasne: niewielkie wymagania sprzętowe, pro- 
stota obsługi. Co jednak, jeśli nasze zaintere- 
sowania nie koncentrują się wokół ściśle okre- 
ślonych przedmiotów codziennego użytku. 
Może zbieramy informacje prasowe, ciekawo- 
stki, przedmioty znalezione na ulicy. Do tego 
Wielki Pakiet będzie bezsilny, gdyż aby z nie- 
go skorzystać musimy mu wcześniej powie- 
dzieć, co będzie magazynowane w jego rela- 
cyjnej bazie. Wyspecjalizowane Perełki Share- 
ware z tego samego powodu odpadną w rywali- 
zacji. Książki i puszki po coli mają swoje 
niezmienne cechy. Musisz jednak wybrać, czy 
chcesz książki czy też puszki. W takich kryty- 
cznych chwilach przychodzą z pomocą bazy 
danych które nazwę Niesklasyfikowane. Nie- 
sklasyfikowane są to twory całkowicie nowa- 
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torskie, zazwyczaj niedocenione chyba, że po 
śmierci (zgonie) twórcy. Cechą wspólną 
Niesklasyfikowanych jest ignorowanie zasad, 
które uchodzą za święte w Wielkich Pakietach 
Dane mogą być niespójne i nie poukładane, 
rekord jest tu pojęciem nieznanym, podobnie 
jak tabela i atrybut, Pakiet RV2 jest typowym 
przedstawicielem Niesklasyfikowanych. Choć 
na pierwszy rzut oka jego pokrewieństwo 
z normalną bazą danych wydaje się znikome, 
to tak naprawdę ma on naturę zbieracza da- 
nych. Generalnie RV2 służy do magazyno- 
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wania informacji zawartych w formie multime- 
dialnej, na przykład obrazków lub tekstów. 
Jeśli chcielibyśmy uporządkować sobie posia- 
dane na jakiś temat dane, to RV2 będzie nie- 
zastąpionym narzędziem. Za jego pomocą bę- 
dziemy mogli lużne pliki i stosy notek połączyć 
w sensowną całość. Wielką zaletą programu 
jest jego elastyczność. Dane w różnych forma- 
tach mogą być ze sobą zupełnie bez trudu łą- 
czone, Przy okazji autorzy zachowali pewne 
cechy bazy danych: pola, które mogą być wpla- 
tane w większe obiekty. Liczba tych pól jest 
nieokreślona = w momencie gdy jest nam 
potrzebne, po prostu dopisujemy nowe pole nie 
martwiąc się zanadto o integralność stworzonej 
przez nas bazy. Dzięki polom możemy filtro- 
wać i wyszukiwać interesujące nas informacje 
- zupełnie jak w relacyjnej bazie danych, Baza 
danych stworzona w środowisku RV2 jest zło- 
żona z listy obiektów poukładanych dowolnie 
(lub hierarchicznie). Każdy z obiektów to zam- 
knięta i kompletna informacja na jakiś temat. 
Oczywiście obiekty mogą zawierać różne in- 
formacje. Na przykład jeden obiekt może do- 
tyczyć ostatnio zakupionego samochodu zaś 
inny może być przepisem na znakomitą pizzę. 
Baza danych może zawierać mnóstwo mniej 
lub bardziej sensownych obiektów. Jeśli przy- 
ozdobimy je uniwersalnymi polami takimi jak: 
cena, własność to odszukanie na przykład 
czegoś pikantnego do zjedzenia a co zostało 
nam zarekomendowane przez autorytet w tej 
dziedzinie nie przedstawia żadnego problemu. 
Po prostu łączymy pytanie o pewne określone 
pola i natychmiast otrzymujemy odpowiedź. 
Dodatkowo multimedialny charakter bazy 
sprawi, że obok przepisu możemy otrzymać jej 
zdjęcie i dodatkowe komentarze. Jak wygląda 
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typowy obiekt% Wizualnie jów zwyczajlia 


strona wypełniona obrazkami, tekstamri pola- 
mi rekordówymi. Kompozycja danych zależy 


wyłącznie od nag, Jeśli pamiętacie nudne wkle- 
pywanię ską” "w 4gcesic to możecie 
odetchnąć 4z*ujgą, W-RV2 wszystka jest 


zupełnie niepowtarzalne. ©d nas zależy czy 
nasza baza obiektów będzie atrakcyjna, czy 
nie. Każdy obiekt składa się z trzech rzeczy 
(oczywiście niekoniecznie ze wszystkich 
trzech na raz), Postaram się po kolei opisać te 
elementy, Ważną składową obiektu jest atry- 





but. Ci z Was którym kojarzy się to z polem 
rekordowym mają oczywiście rację. Atrybuty 
obiektu określają informacje po których 
możemy następnie obiekty filtrować i wyszuki- 
wać. Są to aktywne części obiektów. Obiekty 
mogą mieć różne zestawy atrybutów, choć 
radzę zachować pewne podobieństwa, Obiekt 
z przepisem na pizzę będzie prawdopodobnie 
miał atrybuty takie jak; cena, smak, skąd mamy 
przepis, natomiast obiekt opisujący samochód: 
data zakupu, cena, kolor, gdzie został kupiony. 
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Pamiętajmy o zachowaniu części wspólnych, 
po to, by po zadaniu pytania o wszystkie pre- 
zenty otrzymane od osoby A otrzymać pizzę Y 
i samochód marki X, Dzięki temu, że każdy 
obiekt może mieć niepowtarzalny zestaw atry- 
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big dęriticzenia jakie qpowe dła tela- 
z danych praktycznie nie maja 
jsca Drugim rnieostatnipa elementem obiektu 
mogą być ta, czyli tak zwane Backgrounds, 
Tło jest to.plik tekstowy, graficzny lub wekto. 
wykorzystywany przez RV2, | zmie włączany 
bezposrednio do bazy damych. prze- 
chowuje jego-śeieżkę, parametry i w momen- 
cie gdy otwieramy obiekt zawierający dane tło 
RV2 odczytuje odpowiedni plik. Zazwyczaj tła: 
umieszcza się w obiekcie poto by uatrakcyjnić 
suchy często niestrawny tekst Niekiedy jed- 
nak tło stanowi głównąoś obiektu, Jeśli zbiera- 
my dema komputerowe, to tłem możemy zro- 
bić jeden ze ściągniętych sereenów. W gotę- 
wych bazach (w pakiecie jest przewodnik po 
programie zrobiony w formie bazy) możemy 
odczytać właściwości tła poprzez naciśnięcie 
drugiej ikony od lewej (przedstawia ona dwie 
nakładające się strony dokumentu). Ważne jest, 
że jeden obiekt może mieć tylko jedno tło zaś 
to samo tło może występować również w in- 
nych obiektach. Foreground (pierwszy plan) 
jest ostatnim składnikiem obiektu. O ile tła są 
przechowywane w oddzielnych plikach o tyle 
foregroundy są wpisane do bazy RV2., For- 
ground pełni funkcję informacyjną. Opisuje tło 
poprzez umieszczenie na rysunku odnośników, 
strzałek, komentarzy oraz przycisków. Wspól- 
ną nazwą dla komentarzy i przycisków jest 
Spot (z braku lepszych pomysłów pozostawię 
tłumaczenie tego słowa jako kwestię otwartą). 
Zawartość pojedynczego Spota ograniczona 
jest ramką. Stworzenie ramki jest więc pier- 
wszym krokiem przy dopisywaniu Spota. Na- 
ciskając Spota mającego charakter przycisku 
przenosimy się do innego obiektu lub powodu- 
Jemy wykonanie z góry określonej akcji. Spot 
tekstowy to po prostu komentarz umieszczony 
w ramce. Mając zestaw składający się z atry- 
butów, ta (background) i forgro- 
undu możemy stworzyć z nich 
obiekt. Wpisana przez nas nazwa 
obiektu (description) widnieć bę- 
dzie w głównym oknie zawiera- 
jącym listę wszystkich obiektów. 
Po połączeniu w całość tych 
trzech elementów, które wcześ- 
niej opisałem otrzymujemy 
obiekt reprezentujący najmniej- 
szą porcję informacji. W relacyj- 
nych bazach danych taka struktu- 
ra nazywa się inaczej rekordem. 
Baza RV2 jest jednak o wiele bar- 
dziej elastyczna, gdyż nie wpro- 
wadza żadnych ograniczeń na za- 
wartość obiektu. Po wgraniu 
dowolnego pliku zawierającego 
bazę danych (File/Open) listę 
obiektów otrzymamy w specjal- 
nym oknie. Przy okazji - do nau- 
ki programu idealny jest plik 
qstart.rix znajdujący się w podka- 
talogu Samples. Oprócz zawartych w nim in- 
formacji szczególnie ciekawe jest przedsta- 
wienie najważniejszych zalet programu. 
Wracając do tematu. W celu obejrzenia zawar- 
tości obiektu należy dwukrotnie kliknąć na 
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obiektu znajduje się obiekt wektorowy, to do- 
datkowo otrzymujemy ikonę skalowania obra- 
zka: powiększania i pomniejszania wybranych 
jego fragmentów, Jak widać z przedstawionych 
funkcji już na tym niewielkim etapie wtajem- 
niczenia RV2 okazuje się być doskonałym 
narzędziem do organizacji danych w formie 
książki hipertekstowej. Autorzy zalecają ka- 
rzystanie z programu szczególnie gdy nasza 
baza ma mieć formę czytelnego przewodnika, 
lub instrukcji, Jak widać na przykładzie pliku 
pomocniczego faktycznie RV2 zdaje egzamin 
na szóstkę. Niewielkim nakładem pracy mamy 
okazję za jego pomocą zrobić efektowną bazę 
hipertekstową. Zachęcam do zabawy z progra- 
mem na własną rękę, gdyż tak naprawdę opi- 
sałem jedynie jego podstawy, Poznanie bar- 
dziej zaawansowanych opcji daje dużo więk- 
sze możliwości kreacji. 
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Poeci byli od zawsze uważani za ekstrawagantów, ludzi niezwykłych i szczególnie wrażli- 
wych. Z tych powodów cieszyłi się w społeczeństwie specjalnymi przywilejami, wyróżniali 
się z ttumu szarych, zwykłych istot. Przez wieki ich status wydawał się niewzruszony, aż tu 
nagłe..o tym jednak za chwilę, W niniejszym artykule dowiedzą się Państwo o rewolucji, 
która być może na zawsze zmieni nasze poglądy na temat tworzenia i sztuki. Czy każdy może 
pisać poematy? Jakie są wymagania stawiane przed poetą, i czy każdy może im sprostać? 
I wreszcie, czy tylko człowiek ma "licencję" na tworzenie poezji? Zapewne każdego kiedyś 


nurtowały takie pytania. 


wieka komputerowa poczja. Program wgrywa- 
my plikiem poerry.exe. Naszym oczom ukazuje 
się niewielkie menu z trzema opcjami: Persońn- 
alized, Automatic, Exit. Trzeciej opcji nie będę 
omawiał, zakładam bowiem, że Poetry Ciener- 
ator nigdy Wam się nie znudzi. Opcja Automa- 
tie służy do automatycznego generowania 
wierszy. Kwestię wyboru stylu i metody two- 





Tysiące lat temu, u źródeł naszej cywiliza- 
cji, artyści zaczęli tworzyć odrębną kastę wi- 
zjonerów adcinających się od przyziemnego, 
doczesnego życia. Zamiast tego "wędrowali" 
w świat nieskrępowanej twórczości, osiągnięć 
wielkich mistrzów i ... narkotyków. Psycholo- 
gia niewiele ma nam dzisiaj do powiedzenia na 
temat natury artystów. W szczególności, nie 
potrafi odpowiedzieć na pytanie, czy sztuka 
jako działanie jest doskonałym przypadkiem 
czy też doskonałym algorytmem. W zamie- 
rzchłej przeszłości ludzie stwierdzili jednak, że 
znają odpowiedź na to trudne pytanie i zaczęli 
formułować kodeksy wykładające zasady sztu- 
ki, naiwnie wierząc, że tak wolne duchy jak 
artyści dostosują się do nich, To wtedy właśnie 
słynny filozof grecki, Arystoteles napisał cyta- 
waną do dziś „Ars poetica” - sztukę poetycką. 
Później powstały jeszcze dziesiątki takich 
książek z kodeksami poetyckimi. Nikt jednak 
nigdy jasno nie sformułował zasad tworzenia 
poezji, nie odpowiedział na pytanie, skąd się 
bierze natchnienie. Przyszły czasy rozumu, 
logiki, komputerów i podboju kosmosu. Prag- 
matycznym umysłom nie wystarczyło przeka- 
nanie „że to działa”, musiały się dowiedzieć, 
w jaki sposób *ta” działa. Twórczość poszła na 
pierwszy ogień. Do pracy zaprzęgnięto najlęż- 
szych kryptografów, semiologów, miodków - 
wszystko w celu opanowania żywiołu, jakim 
jest sztuka. Program Poetry Generator to przy- 
kład udanego podejścia do zagadki ludzkiej 
kreatywności. Zachowuje się jak rasowy i do 
tego awangardowy poeta. Na nasze skinienie 
potrafi wygenerować niepowtarzalny, niezwy- 
kły, nieporównywalny wiersz. Tworzone (ul 
w mgnieniu oka wiersze są nieraz oczywiście 
bezsensowne lub, łagodnie mówiąc, ciężko 
strawne, Jednak ogromna większość *wygene- 
rowanych poematów” naprawdę trzyma się ku- 
py i jest ciekawa, Zaraz po stworzeniu Poetry 
Genaratora jego wiersze rozsyłano do renom- 
owanych dzienników literackich, takich jak 
Writer's Digest czy naukowych = Scientific 
American. Spowodowały sporo kontrowersji 





i dyskusji (ceny tomików poczji nie spadły ni- 
estety - na szczęście? - w dół, jak przewidywali 
niektórzy). Mogę się założyć, że wielu ludzi 
dałoby się oszukać i po zobaczeniu lub usłysze- 
niu wiersza stworzonego przy pomocy tega 
programu uparcie twierdziłoby, że muszą to 
być zaginione rękopisy Yeatsa czy Mickiewi- 
cza, Czytając te komputerowe wiersze fakty- 
cznie ma się wrażenie, że odkrywa się nowa- 
torskie myśli i głębokie przesłania. Czy więc 
piękno poezji jest wyrafinowanym złudzeniem 
czy też każdy, nawet *najgłupszy”, komputer 
nie wiedząc co tak naprawdę robi, może kom- 
ponować zdumiewające poematy? Osobiście, 
po dość długiej pracy z Poetry Generator, ob- 
staję za tym drugim. Pani Rosemary West do- 
kładnie przeanalizowała sposoby, jakie wyko- 
rzystują ludzie tworząc poezję, schematy jaki- 
mi się tu posługują, i nauczyła tego wszystk- 
iego rodzącego się Poetry Generator. 
Dodatkowo obszerny słownik 
różnych wyrazów i zwrotów, tak aby program 
miał na czym pracować. Pierwsza wersja pro- 
gramu posiadała 15 tysięcy wyrazów. Wersja 
druga - już około 30000 tysięcy, Wyrazy te za 
pomocą algorytmów organizowane są w zda- 
nia, a następnie w kilkolinijkowe poematy. 
Podczas tworzenia wierszów natkniemy się na 
osiem różnych stylów poetyckich. To tak, jak- 
byśmy mieli na 500 kilobajtach umysły ośmiu 
różnych poetów, którzy dodatkowo pracują bez 
wytchnienia i nigdy się nie męcząc. Jako cieka- 
wostkę powiem, że możemy się również na- 
tknąć na styl Haiku, czyli krótkie enigmaty- 
czne wiersze mające swój rodowód na dalekim 
Wschodzie. Dodatkowym atutem programu 
jest włączenie w algorytmy pewnych klasy- 
cznych porównań - mogą one sprawić, że niek- 
tóre wiersze wywołują dziwne wrażenie deja 
vu, że *już to gdzieś wcześniej widzieliśmy”. 
Autorka oczywiście nie daje gwarancji senso- 
wności wszystkich powstałych tu wierszy, ma 
jednak nadzieję, że czytając je będziemy się 
dobrze bawili, Ja się bawiłem świemie, radzę 
na własnej skórze sprawdzić, jak działa na czło= 


dorzuciła 


rzenia wiersza pozostawiamy komputerowi. 
W przeciągu ułamka sekundy otrzymujemy go- 
towy poemat, Możemy go wydrukować - Print, 
zachować na dysku - Save i stworzyć nowy pa- 
emat w tym samym stylu. Wiersze, które szcze- 
gólnie wam się spodobają radzę zachować dla 
przyszłych pokoleń. Są niewielkie szansę, że 
jeszcze kiedyś zobaczymy coś podobnego - pa- 
miętajmy, że każdy wiersz jest unikalny. Opcja 
Personalized daje większe możliwości kontro- 
lowania procesu tworzenia wierszy, Podajemy 
komputerowi nasze imię, płeć (m-mężczyzna, 
f-kobieta) 1 wybieramy nasz ulubiony kolor, 
Nie potrafię powiedzieć, w jaki sposób pro- 
gram wykorzystuje te dane, ale wedle zapew- 
nień autorki są one istotne przy wybarze stylu 
i słownictwa. Wiersz stworzony lą metodą mo- 
żę być również doskonałym prezentem - nic tak 
nie wzrusza jak romantyczny kawałek napisa- 
ny przez mechanicznego poetę. Na koniec go= 
rąco namawiam do eksperymentowania z Pa- 
etry Generatorem. Będziemy mieli dzięki nie- 
mu dużo powodów do śmiechu - fale chyba 
najwięcej do refleksji i zadumy). Cóż, jak rak 
dalej pójdzie, to będziemy chodzili na konkur- 
sy poetyckie klubu anonimowych Pentiumów 
i czytali powieści sensacyjne napisanc przy- 
padkiem przez kreatywną maszynę do pisania. 
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Ortografia - to słowo niejednej osobie 
spędza sen z powiek. Nie ma co ukrywać, że 
nauka poprawnej pisowni nie jest najłat- 
wiejszą rzeczą, ale oczywiście nie jest to żad- 
nym usprawiedliwieniem i każdy bez wyją- 
tków powinien mieć ją opanowaną. Zape- 
wne przed oczami wielu pojawia się obraz 
opasłego tomiska, zapełnionego nudnymi 
regułkami i przykładami, ale tak przecież 
być nie musi - wiadomo nie od dziś, że naj- 
lepszym sposobem nauki jest trening. Dzię- 
ki programowi AB - Ortografia I, nasz 
komputer zmienia się w nauczyciela potra- 
fiącego w lekki i przystępny sposób przeka- 
zać podstawowe zasady pisowni. 


Nasz udział w nauce nie ogranicza się do 
czytania reguł, choć taka opcja istnicje, to jed- 
nak podstawą jest uczestnictwo w testach skon- 
struowanych w trzech formach: I Zasady piso- 
wni konkretnych liter (np.ó - u), 2.Mix, czyli 
krótkie zdania pełne luk, które należy uzupeł- 
nić oraz 3.Zagadki, proste pytaniczęstOAzi- 


pełnione rysunkami. W dwóch płerwszgch 0 


punktach, należy przepisać podane słowa uzu- 
pełniając je o brakujące litery, w trzecim wpi- 
sać słową.będące odpowiedzią na pytanie, 
w niektórych przypadkach możliwa jest więcej 


niż jedna prawidłowa odpowiedź. Rodzaj tes- 







tu wybieramy w op- 
cji DYSK, znajdują: 


w. menu 


się 
głównym, tam również znajduje się instrukcja 
obsługi. Następną opcją jest TEST, tutaj prze- 
chodzimy do wcześniej wybranej formy pytań. 
TEORIĄ, w tej opcji mamy możliwość prze- 


cej 
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czytania całej teqgii zawartej w każdym z tes- 
tów lub instrukcję obsługi. KONFIGURACJA, 
ustalamy w niej liczbę pytań testujących, ich 
różnorodność (każde inne lub powtarzające 
się), tryb pracy (test lub nauka, w tym drugim 
przypadku mamy do czy- 
nienie z tymi samymi py- 
taniami, tyle że nie usta- 
lamy ich liczby, lecz ma- 
my do dyspozycji wszy- 
stkie, jakie istnieją 
w programie), teoria do 
testu (tak/nie, tak - ozna- 
cza, że przypadku 
udzielenia błędnej odpo- 
wiedzi, obok prawidłowej 
wyświetli się regułka in- 
formująca nas o zasadzie, 
z której powinniśmy sko- 
rzystać pisząc to słowo), 
dźwięk (włączony/wyłąś. 
czony), INFORMACJA 0 programie i autorze. 
KONIEC pracy programu, możemy się tutaj 
dowiedzieć, że program należy do serii AB - 
System, w którego skład wchodzi: AB - An- 
gielski i omawiana AB - Ortografia. Dodat- 


w 


kowo można nabyć AB - Edytor, lecz tylka: 


w komplecie z jednym z powyższych progra- 
mów (lub dostać gratis, gdy zakupimy oba 
w/w.), służy on do roz- 
budowy i edycji istnie- 
jących testów oraz do 
tworzenia nowych, Ob- 
sługa programu jest 
nieskomplikowana i nie 
powinna sprawić niko- 
mu problemu, w razie 
niejasności mamy do 
dyspozycji przejrzystą 
instrukcję obsługi. Poza 
tym program posiada 
nienaganną i estetyczną 
grafikę, dźwięk ograni- 
cza się do kilku piknięć, 
ale chyba w programie 
tego typu nie to jest najważniejsze. Na ko- 
niec małe podsumowanie: Zalety: możli- 
wość tworzenia nowych pytań i ich progra- 
mowania, różnie formułowane pytania do tej 
samej odpowiedzi, móżliwość podania więcej 
niż jednej odpowiedzi, podpowiedź w wypad- 
ku popełnienia błędu, zapamiętywanie niepo- 


f 


prawnych odpowiedzi w trybie "nauki" i pono- 
wienie ich. Wady: słowa napisane przez nas 
z jakimkolwiek błędem traktowane jest, jakby 
była w nim wpisana nieprawidłowa brakująca 
Tifera, nawet jeśli wpisana jest prawidłowa 
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(wyświetla się formułka). Dane mi było 
natknąć się na słowo, które pomimo prawidło- 
wego napisania, uznano za nieprawidłowe i ta- 
ka też forma została wyświetlona, mam nadzie- 
ję że to po edyncza wpadka autora, przecież 
mowa tu o POPRAWNEJ POLSZCZYŹNIE! 
Tak ogólnie przedstawia się program, który 
z pewnością znajdzie chętnych, ponieważ 
mimo drobnych "wpadek" wart jest uwagi. 
Dodam, że autor pracuje właśnie nad wersją 
multimedialną programu, mającej mieć lepszy 
dźwięk, grafikę i ewentualnie arfimacje. Co 
przyniesie przyszłość zobaczymy, tymczasem 
życzę miłej nauki przez "zet z kropką”, 


Musiałek 
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Operacje związane z graficznym wyko- 
rzystaniem komputera to obecnie jedno 
z najważniejszych jego zastosowań. 
Różnego rodzaju instytucje, firmy, organi- 
zacje oraz osoby prywatne korzystają 
z możliwości łatwego kreowania estety- 
cznych obrazów takich jak plakaty, inform= 
atory, wizytówki, ogłoszenia, diagramy, ta- 
bele, nie wspominając już o dokumentach, 
pismach itd., które również wykorzystują 
graficzne "umiejętności" komputera. 


Poczeiwa maszyna do pisania odchodzi da 
lamusa. Inna maszyna - cyfrowa pozwala na 
bezbłędne napisanie, zredagowanie, a nawet 
graficzne oprawienie dowolnego tekstu. Do te- 
go wszystkiego służą tysiące programów napi- 
sanych po to, aby ułatwić nam, szarym uży- 
tkownikom, bezstresowe stworzenie żądanego 
obrazu. Oczywiście w praktyce bywa różnie, 
Na pewno niejednemu początkującemu (zawo- 
dowcowi pewnie też) użytkownikowi zdarzało 
się popadać w depresję z oznakami furii, gdy 
nie można było znaleźć jakiejś prostej funkcji 
lub gdy program za żadne skarby nie chciał 
wykonać potrzebnej nam akurat operacji. 
Ponieważ na co dzień zdarza mi się korzystać 
z Corel Draw-a oraz Word-a, również mógł- 
bym dorzucić tutaj swoje trzy grosze. Oczywi- 
ście są to programy bardzo dobre, powiedział- 
bym profesjonalne, ale co za tym idzie, ich za- 
awansowane funkcje są dość skomplikowane. 


Czcionka pogrubianą 
Czcionka pochwia 

Czcionka z podkreśleniem 
Stopień wiersza pojedynezy 
Stopień wiersza /,3 

Stopień wiersza - podwójną” 
Justowamie » do łewej stron 
„ustowanie - centamie 
JMustowanie - do prawej ste 
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Dlaczego by nie znaleźć złotego środka. Prze- 
cież wielu prywatnych użytkowników nie po- 
trzebuje aż tak rozbudowanych funkcji ofero- 
wanych przez te specjalistyczne aplikacje. 
W związku z tym przedstawię Państwu pro- 
gram Top Draw, który mógłbym w jednym 
zdaniu scharakteryzować następująco; przypo- 
mina starszą wersję Corel Draw-a rozbudowa- 


10 Mstowanie - obustronne 

PO Roza Ami fsztali, kolan, itd.) 
10 Rodzaj wypełnienia 

13 Wybór rodzaju teśstuny 

14 Paleta barn 

131 Padgłąd > radzajn, Kolotu lini 
16 Wybór ezatonki 

17 Mrelkosć czcionki 





ną o niektóre możliwości opercji tekstowych 
Word-a. Do czego program ten będzie się idea|- 
nie nadawał? Otóż może okazać się pomocnym 
narzędziem w tworzeniu rysunków, diagra- 
mów, różnego rodzaju pism, prezentacji opra- 
wionych grafiką, firmowych logo. nagłówków, 
ilustrowaniu dokumentów, planów, plakatów, 
kart, wizytówek itd., a dla dzieci do rysowania 
historyjek, bajek, laurek itp. Wszystko to dzięki 
współpracy w jednym programie dwóch edy- 
torów: graficznego i tekstowego. Jak zapew- 
niają autorzy, Top Draw został stworzony tak, 
aby nawet początkujący użytkownik poradził 
sobie i w krótkim czasie mógł wykreować 
własne "dzieło". Jego atutami są prosta obsługa 
uzyskana poprzez jasne, jednoznaczne funkcje 
przedstawione w formie ikon oraz funkcjonal- 
ność, 

Przejdźmy do obejrzenia najważniejszych 
opcji programu. Jeżeli ktoś miał kontakt 
z Corel Draw-em, to ad pierwszej chwili po 
uruchomieniu będzie się czuł jak w domu. Cały 
główny ekran podzielony jest na działy. Naj- 
większa, środkowa część zajęta jest przez okno, 
w którym będziemy tworzyli. Jego brzegi obra- 
mowane są "linijką” ułatwiającą odpowiednie 
ustawianie obiektów. Z lewej strony znajdują 
się ikony pozwalające rysować, pisać, tworzyć 
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obiekty, powiększać fragmenty obrazu prze- 
chodzić pomiędzy warstwami rysunku, Na 
samej górze znajdują się opcje w formie haseł 
oraz ikony obróbki tekstu, a także wypełniania, 
zmiany kolorów czy grubości lini. Zacznijmy 
więc coś rysować. Po wciśnięciu pisaka 
znajdującego się wśród opcji z lewej strony, 
wybraniu koloru oraz grubości w górnej częś- 
Ci, możemy przejść na kartkę i narysować jakąś 

















formę. Pamiętajmy, że wszystkie 
operacje można cofać, w porządku 
chronologicznym, wywołując Edit/ 
Undo. Najczęściej używane funkcje 
grafi-czne takie jak przesuwanie obra- 
zu, jego powiększanie, rozciąganie, 
obracanie, skręcanie możemy uzyskać 
przy pomocy myszy, Przy wciśniętej 
ikonie strzałki i kliknięciu myszą 
będącą na danym obiekcie zostaje on 
zaznaczony przez kwadraciki oraz 
strzałki umożliwiające wspomniane 
wyżej operacje. Na przykład, aby 
obrócić obiekt wokół jakiegoś punktu umie- 
szczamy na nim "celownik", pierwotnie znaj- 
dujący się na środku zaznaczonego obiektu, 
następnie najeżdżając na strzałki i trzyriając 
wciśnięty przycisk, przesuwamy myszkę w do- 


wolną stronę. Inne funkcje przeprowadzamy 
podobnie, korzystając z kolei z kwadracików 
wokół grafiki bądź tekstu (dalsze transforma- 
cje uzyskamy naciskajając dwukrotnie na 
obiekt). Inną możliwością obróbki linii (linia 
jest podstawowym składnikiem każdego obra- 
zu) jest ikona małej, *obciętej” strzałki, Po jej 
wciśnięciu oraz wybraniu obiektu, zostaje on 
"naznaczony” kwadracikami znajdującymi się 
w miejscach jego załamań. Kwadra- 
cikami tymi możemy dowolnie for- 
mować linię (przesuwać, naginać, 
usuwać punkty) otrzymując żądany 
efekt, Gdybyśmy stwierdzili, że na 
naszym obiekcie jest za mało punk- 
tów oznaczających załamanie, sko- 
rzystajmy z opcji Format'Convert To 
Polylines, wtedy na pewno nam już 
ich wystarczy, Oczywiście uzyskane 
obiekty możemy przy pomocy *gór- 
nych” ikon wypełniać odpowiednimi 
kolorami, tłem,czy zmieniać grubo- 







ści. Pamiętajmy, że przed przystąpieniem do 
dowolnej operacji na obiekcie musimy go na 
początku zaznaczyć (ikona strzałki i kliknięcie 
na obiekcie lub objęcie go oknem)! Pomówmy 
teraz chwilę o operacjach tekstowych. Najpros- 
tszym sposobem wpisania danego tekstu jest 
ikona *duże T”. Po jej wybraniu oraz wskaza- 
niu miejsca na kartce wpisujemy tekst. Następ- 
nie nasz literowy łańcuch możemy dowolnie 
transtormować (graficznie i tekstowo). Korzy- 
stając z górnych ikon 
możemy wybrać od- 
powiednią czcionkę, 
jej wielkość, styl, po- 
dkreślenie, kursywę, 
tło, kolor itd. Przy 
pomocy znanych już 
operacji myszką ba- 
nalnie proste jest 
przesuwanie, rozcią- 
ganie, obracanie itp. 
Z premedytacją nie 
wspominam 0 resz- 
cie dostępnych opcji 
programu. Pomijając 





tak oczywiste funkcje jak zapisywanie, dru- 
kowanie, zmiana widoku, przybliżanie kartki 
itd. resztę możliwości pozostawiam do oso- 
bistego sprawdzenia. Główne założenia progra- 
mu oraz podstawy tworzenia rysunków zostały 
przedstawione, a ja uważam, że program ten 
jest na tyle prosty (bardzo rozbudowany Hefp), 
iż każdy bez problemu, po kilku próbach bę- 
dzie w stenie go obsługiwać. Najłatwiej jest 
poznać wszystkie funkcje w praktyce, Można 
połączyć zabawę w rysowanie z nauką. Nawet, 
gdy coś się nie uda, to nasz próbny rysunek nic 
na tym nie straci, a wręcz przeciwnie (oprócz 
tego pamiętajmy o opcji Edi Undo). Pomimo 
mniejszego stopnia skomplikowania niż Corel 
Draw, Top Draw posiada wiele ciekawych op- 
cji. Wydaje mi się, że dla naszego domowego 
użytku będzie on doskonałym narzędziem. 
Grafika i tekst w jednym to to, co program ten 
oferuje namn w prosty, przejrzysty dla każdego, 
nawet początkującego, sposób. Zapraszam 
więc do pracy (zabawy) całą rodzinę: Tata na- 
pisze sobie dokument oprawiony graficzną ilu- 
stracją, mema przygotuje estetyczne zaproszce- 
nia np. na przyjęcie, grzeczny synek, zamiast 
niszczyć klawiaturę grając w Mortal Kombat, 
stworzy sobie diagramy z ostatnich zajęć 
w szkole, a córeczka (lat pięć) narysuje dla 
rodziców piękną laurkę. Prawda jaka sielska 
atmosfera” Aż się wzruszyłem. 


Piotr Krzysztofik 


Top Draw 3.0 


Windows 

Top Software 
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49.95 $ 

TEDE] 


Środowisko: 
ALitor: 
Konfiguracja: 


Rejestracja: 
NiumekdySKU: 
Fo spakowaniu jeden dysk 











dość dotkliwie ukarany... 


Ale zacznijmy odsamego qoczątku, Po 
wgraniu programu mformowani jesteśmy, że 
dopóki nie zarejostrujemy swdjej kopii to 
zostaliśmy skazani na jedną jedy1ą panienkę 
imieniem Kathy ( w wersji zafejestrowanej ma- 
my trzy do wyboru). Ponadtg dopóki nie 
odpalimy autorowi odpowiedniej kwoty nie 
możemy sami "importować dd gry ulubia- 
nych obrazków z jakiegoś kompaktu. Autor 
przewidział dla posiadaczy hiergjestrwanych 
kopii jeszcze jedną niespodziankę » ale o niej 
powiem w swoim czasie... gdy tylko rozpo- 
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częła się gra doznałem kolejnego niezbyt 
miłego szoku: w tym pokerze nie ma kompute- 
rowego przeciwnika! Po prostu nie gramy 
z nikim.. no zaraz, ale przecież z KIMŚ 
musimy grać, prawda? Otóż nie - gramy chy- 
ba tylko z rachunkiem prawdopodobieństwa! 
Zasady gry są bowiem takie; musimy - by 






szą zwa» 


1 pamiętacie swoje pierwsze zetknięcie ze Śiip Poke- 
rem? Ja pamiętam - było to gdzieś w '86, miałem ZX Spe- 
ctrum, a panienki były rysowane (tylko konturowo) £ tak 
paskudne, że do dzisiaj cierpnie mi skóra jak o nich pomyślę. 
No ale ile było satysfakcji z rozebrania takiego potwora... 
Taak, ten rodzaj gier jest wieczny = zawsze znajdzie się Ktoś, 
kto chętnie popatrzy na kawałek niekoniecznie ubranego 
ładnego ciała i spróbuje zmierzyć swą inteligencję z inte- 
ligencją komputerowej przeciwniezki, Dlatego bez wahania 
zgodziłem się przetestować program "Strip Poker v2.0”. 
Muszę jednak przyznać, że zostałem za moje grzeszne myśli 





wygrać - zebrać ea najmniej 2 parki, W zale- 
żnaśći od układu Kart gakie zebraliśmy (2 par- 
ki, rójka, strit, full itp.) otrzymujemy odpowie- 
dnią ijość cashu. Każde zaś trafienie minimum 
dwóch parek nagradzanę jest zdjęciami Kathy, 
która wyznaje zasadę "imwięcej masz w kar= 
tach tym mam mniej na sobie”. 

Prawdę pówiedziaw= 
szy taki spósób roz- 
grywanfa .partif pokera 
jest dla mnie tym samym, 
co lizanie zamnkniętej 
puszki piwa. Nie maże- 
my np. zablefować, albo 
(mając silne karty) prze- 
bijać stawki, licytować 
iip. Rozgrywka wygląda 
bowiem tak: rozdanie 
kart, ewentualna wymia- 
na i albo wygraliśmy 
i wzbogacamy się O z gó- 
ry zdefiniowaną stawkę 
(oraz oglądamy zdjęcia) 
albo tracimy trochę kasy 
i gramy dalej. Uitratą kasy 
nie należy się przejmo- 
wać, ponieważ w każdej 
chwili możemy wziąć kredyt (i to jak się zda- 


Je dowolną ilość razy). No ja przepraszam, ale 
Jakie emocje można mieć w momencie gdy 


gramy praktycznie sami z sobą i nie prakty= 

cznie mamy nielimitowaną ilość gotówki?! 
Mówiąc oględnie jestem tym programem 

mocno rozczarowany, poniewąż nastawiłem 
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się na "normalny" stripj pokerek, a zostałem 
uraczony wyrobem "pokeropodobnym". PrQ= 
eram ten może być niezłą rzeczą dla ludzh 
którzy dopiero uczą się grać (lub chcą się naude 
zyć», ponieważ przyjęte zasady rozgrywki oraż 
sposób prezentacji osiągniętych: wyników 
(stazystyki, uszeregowanie kolejnych układów 
kart od najniższych 2 parek po *paker z ręki” 
itp. może dla takich pdczątkujących pokerzys- 
tów spełniać rolę edukacyjną, Ale dla każdego, 
kto wyrósł już z dyskusji czy dwie parki to to 
samro co kareta” albo "czy full jest mocniejszy 
od strita” program ten jest albo irytujący albo 
nużący. Mnie osóbiście najpierw ziryutówał 
a pctem znużył, Jedyne co mogę policzyć mu 
na plus to niezłą jakość zdjęć Kathy (236 kolor- 
ków ) i fakt, że to całkięmń ładna laska. 


Mace-Abra 


Giris Poker 


Windows 
Ani Ati 
3486, VGA, 
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Aby choć przez chwilę pobawić się w świecie dźwięku, 
pobaraszkować wśród nut, układów harmonicznych i melodii, 
nie trzeba być kompozytorem-geniuszem. Można samemu 
stworzyć jakąś piosenkę, ułożyć ładne, skoczne i wesołe dźwięki 
bez potrzeby używania instrumentów muzycznych. Tradycyjne 
pojęcie na temat komponowania dzięki erze komputerów i ro- 
zwojowi multimediów nieodwołalnie idzie w zapomnienie. Na 
scenę wkracza postać kompozytora-amatora. 


Przepis na własny utwór? Zapomnij o mo- 
zolnym układaniu nut, nie wytężaj już tak bar- 
dzo swojego słuchu, aby zwrócić uwagę na błę- 
dy w melodii - odpręż się. Włącz komputer, 
uruchom Whacker Trackera, załaduj dowolny 
moduł dźwiękowy .mod i teraz zmień - dodaj 
nowe elementy, połącz go z innym: co tylko 
dusza zapragnie, Wzorcem, w oparciu o który 
szwedzcy programiści stworzyli ten program, 
był system Amigi z jego wbudowaną możli- 
wością odwarzania dźwięku wysokiej jakości. 
Chodziło o możliwość obróbki muzyki w cza- 
sie rzeczywistym (cztery głosy - sample - je- 
dnocześnie) bez odwoływania się do masyw- 
nych i drogich samplerów, sekwencerów, itd. 
System CodeBlasters współpracuje z kilkoma 
rodzajami kart dźwiękowych, w jego skład 
wchodzą drajwery do; Sound Blastera, Covoxa, 
D/A Converter. Muzyki można też słuchać 
przez pecetowski *brzęczyk”. 


W skład ekranu programu wchodzą: na dole 
dwa okna - z wykresami dla poszczególnych 
głosów oraz z danymi o odtwarzanych sam- 
plach (nuty, tony), powyżej umieszczony jest 
układ przycisków do edytowania muzyki: na 
środku ekranu funkcje wybierania, włączania 
modułów, uruchamiania filtrów, uaktywniania 
wykresów, drukowania danych o module, 
wzorcu itp. (niedostępne w wersji sharewa- 
re'owej); z lewej strony - ustalanie pozycji 
odtwarzanej ścieżki, wzorca, głośności. 
Wszystkie operacje wykonuje się tu myszką 
(lewy bądź prawy przycisk). Po wciśnięciu 
prawego klawisza myszki w dowolnym miej- 
scu planszy na górze pojawia się pasek menu 
(Module, Sample, Clear, Track, Pattern, 
Cmds). Po najechaniu myszką na poszczególne 
funkcje wyświetlają się dostępne opcje: ładu- 
jemy, zachowujemy ścieżkę, konfigurujemy 
sprzęt, wybieramy i zapamiętujemy sample, 








usuwamy odpowiednie elementy odtwarzanej 
ścieżki - wzorca, piosenki czy modułu, kopiu- 
jemy do pamięci, wklejamy, itd. To właśnie 
tutaj dokonujemy przetwarzania wybranego 
modułu, ewentualnego zachowywania go jako 
nowego *kawałka", Po wyedytowaniu modułu 
możemy wyłączyć dany sampl, na jego miejsce 
wkleić nowy, itp. - wszytko zależy od naszej 
inwencji. Dzięki Whacker Trackerowi jesteś- 
my nie tylko kochającym muzykę, ale pasy- 
wnymi, zatopionymi jedynie w czyjeś kom- 
pozycje melomanami. Stajemy się pełnopra- 
wnymi uczestnikami świata twórców, artys- 
tów. Komponujemy i doskonale się bawimy. 
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Niebezpieczeństwo czyha ze wszystkich stron! Inwazja ameboidalnych bestii 
z Oriona, epidemia Śmiercionośnych wirusów-mutantów czy odwiedziny niepro- 





szonych gości z piekła rodem to tylko niektóre z licznych zagrożeń przed jakimi 
staje cywilizacja końca XX wieku. Szarzy obywatele nie zdają sobie nawet sprawy, 
że w mrocznych zakamarkach rzeczywistości wciąż toczy się walka, w której 
stawką jest ich przetrwanie - jakże często jest to walka bratobójcza! Zdegenero- 
wane, opętane obłędem lub rządzą władzy jednostki popychają ród ludzki, swą 
kolebkę ku nieuchronnej zagładzie, Na szczęście są jeszcze bohaterowie tacy jak 


Jacek Błyskowicz, przeciwstawiający się mężnie zakusom wrogich sił. 


Niedawno światem wstrząsnęła wiadomość 
o ucieczce z zakładu dla umysłowo chorych 
szalonego naukowca - profesora Ećdisona zwa 
nego Evil Eddi. Ten pozbawiony skrupułów 
i zdrowego rozsądku osobnik nie kazał nam 
długo czekać na efekt swej zbrodniczej 
działalności. Właśnie opracował metodę 
ożywiania przedmiotów za pomocą generato- 
rów energetycznych, w efekcie czego Ziemię 
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zalała fala krwiożerczych butów, psychopaty- 


cznych marchewek, agresywnych żarówek 





i innych, dotąd tak pożytecznych przedmiotów. 
Nawet szalony Eddi nie przewidział rozmiarów 
kataklizmu, który wymknął mu się spod kon- 
troli. Obdarzone inteligencją i zdolnością poru 
szania się rzeczy, zapragnęły przejąć kontrolę 
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nad planetą i utworzyć własne imperium, 
w którym nie byłoby miejsca dla ludzi. 
Wszędzie zaczęły się pojawiać generatory 
energii niezbędne najeźdźcom do życia. Wła- 
dze międzynarodowe początkowo uległy glo- 
balnej panice, jednak już wkrótce stało się dla 
nich jasne, że sytuację może uratować tylko 
jedna osoba - niezastąpiony 
agent do wykonywania za- 





dań niemożliwych - Jacek Błysko- 
wicz. W tajnych laboratoriach zbro- 


jeniowych opracowano specjalną 





broń wysysającą energię ze zbunto 
wanych przedmiotów i wyposażono 
w nią naszego bohatera (strzał nas- 
tępuje po wciśnięciu klawisza ALT). 















Przy jej pomocy będzie skutecznie torował so- 
bie drogę do celu jakim jest zniszczenie wszy- 
stkich generatorów energii (na każdym pozio- 
mie jeden). W odnajdowaniu drogi wśród posę- 
pnych ruin miast, fabryk i osad pomoże mu 
zdalnie kierowana, wyposażona we własny 
sysiem silników odrzutowych kamera szpiego- 
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wska typu TEMU (klawisz 
T), która potrafi rejestrować 
obrzz terenu i przekazywać 
go do monitorów rozmiesz- 
czonych w wybranych pun- 
ktach penetrowanego świata 
Niestety, zarówno wysysacz 
energii jak i kamera zostały 
wyposażone w źródła zasila- 
nia o ograniczonej pojemnoś 
ci, w związku z czym należy 
często je  doładowywać 
(ENTER) w kabinach prze- 
tworników energetycznych. Na terenie obję- 
tym akcją spotkać można dodatkowo kabiny 
teleportacyjne umożliwiające błyskawiczne 
(jak przystało na Błyskowicza) przenoszenie 
się do innych rejonów badanego obszaru (EN 
TER), a także zapasy żywności, przedmioty (na 
szczęście martwe) premiujące jednostki ener- 
gii życiowej. Po pomyślnym zakończeniu eta- 
pu istnieje możliwość wymiany zdobytych 
pod-czas jego "przechodzenia punktów na za- 
pasowe jednostki życiowe (wiem, że to głupio 
brzmi, ale żadne inne tłumaczenie nie przeszło 
mi do głowy), jednak warunkiem ich uzyskania 
jest skompletowanie wszystkich przedmiotów 
premiujących lub unicestwienie wszystkich 
nieprzyjaciół. Od czasu do czasu Jacek będzie 
znajdował na swej drodze tajemnicze bloczki 
oznaczone symbolem *i”. Są to terminale 
informacyjne, za pomocą których nasz bohat- 
er połączy się z centralą dowodzenia i dowie 
się jaki procent wrogich obiektów oraz 
przedmiotów  premiujących dotychczas 
skompletował, a także będzie miał okazję obej- 
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rze nia zdjęć w podczerwieni przekazanego 
z orbity sztucznego satelity okołoziemskiego 
obrazującego rozmieszczenie nieprzyjaciół. Na 
tym kończy się możliwość uzyskania pomocy 
z zewnątrz; od tej chwili możesz liczyć wyłą- 
cznie na własne siły, gdyż jak się już na pewno 
domyśliłeś Jackiem Błyskowiczem jesteś Ty 
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O wadach nazewnictwa dosowskich plików można by 
napisać wiele grubych tomów - konkretnych i na temat. Zarzuty 
pod adresem twórców tego systemu są chyba słuszne. Po EBM ł h ne 
pierwsze wyszli oni z błędnego założenia, że komputer będą w 
obsługiwać wyszkoleni informatycy, którzy potrafią zakodo- 
wać cały swój życiorys ośmiobitowym słowem. Tak oczywiście 
nie jest. Każdy z nas przyzwyczajony jest do nazywania rzeczy 
po imieniu. Tym bardziej plik zawierający dużą ilość często 
skomplikowanych danych ciężko jest zidentyfikować po jego 
krótkiej nazwie i rozszerzeniu. Ograniczenie do ośmiu liter 
powoduje, że nazwy plików są często przypadkowe. Możemy (WAKE OE 
mieć na dysku wiele plików o różnych nazwach a tych samych chonilgi 
zawartościach. Jeszcze inna możliwość jest taka, że pliki mają 
te same nazwy ale zawierają zupelnie inne dane. Jak sobie z tym 
poradzić? Co zrobić by wykryć "podwójnych agentów”, powielone na dysku pakery, biblioteki dynamiczne Systemu 
Windows, itd? Jest na to jedna rada, Co jakiś czas konieczne jest gruntowne "sprzątanie" całego dysku: kasowanie zbędnych aplikacji 
i plików, zmiana nazw, dopasowanie nazw do zawartości. Do tego nie wystarczy stary, wysłużony Norton. Konieczne jest narzędzie silne 
i szybkie. Tekst ten piszę w roku 96, gdy średnia objętość dysku sprzedawanego na giełdzie oscyluje wokół 600 MB. Co będzie za dwa 
lata? Dyski kilkugigowe będą żywiołem nie do opanowania. Jak na razie spieszę ze słowami otuchy - jeszcze jest dla nas nadzieja. Nosi 
ona nazwę Duplicate File Locator - wykrywacz zduplikowanych plików. 


1 081 540 
EIU 

MNA ITA 

Ketuvork Setap 

Prchiee Laus 


FC,EXE Laws 


lolse Toggle 
Smov Bemoual 


"THD 


LĄ 
TT 


WILD SN 


fgup> <Pqlln> <Hare> 





SVIDEG 
SUTIDEG IL 


INDOUSAS 
(W SAW 


113712 
113714 
3 306. 4 MQ. 74 
:NTOOLSNWIR _SCANN 


AMES.D 
AMES .DAT 


REL 
163083 


JST A ANIA! 
DDEAPI.DLL 


ALEK 


ICIky< 
AWIK Ww © 5 A "DB $ 


PMA IE 406 13:08 








Opisywany program to kompletne narzędzie 
do wykrywania powtórzonych plików. Można 
by długo wymieniać listę jego zalet: przeszuku- 
je wszystkie wskazane katalogi, całe dyski 
twarde, dyski sieciowe i co ważniejsze nie stro- 
ni nawet od spakowanych archiwów, poza tym 
pozwala na edycję, wyświetlenie Jądź skaso- 
wanie zduplikowanego pliku. Po skanowaniu” 
dysku DFL tworzy listę znajdujących się na 
nim plików. Następnie odkrywa pary, które się 
powtarzają. Program działa tu w dwóch try- 
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bach: Name służy do wyszukiwania plików pod 
kątem powtarzających się nazw oraz rozsze- 
rzeń, Alias wykorzystuje bardziej zaawanso- 
wane techniki wyszukiwania po zawartości pli- 
ku (ta druga opcja będzie zapewne przydatna 
dla użytkowników piszących i kompilujących 
w różnych językach programowania - mają one 
to do siebie, że tworzą rozmaite duplikaty 
o rozszerzeniach Bak, Bat i itp; Duplicate File 
Locator błyskawicznie odkrywa takie pliki). 
Mając na uwadze duże ilości plików, wielkie 
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przestrzenie i ogromne dyski zazwyczaj myśli 
się o ograniczeniach tego typu narzędzi. O ile 
starsza wersja mogła skontrolować jedynie 8 
tysięcy plików, to wersja prezentowana Państ- 
wu dzisiaj nie posiada żadnych ograniczeń, sto- 
suje bowiem system wirtualny i w razie braku 
pamięci buduje na dysku odpowiednie pliki 
Jak podają programiści, dla zapisania informa- 
cji o 25 tysiącach plików wymagany jest jeden 
megabajt wolnego miejsca. 

Jak już powiedziałem, po wyszukaniu podo- 
bnych lub identy-cznych plików Duplicate File 
Locator tworzy odpowiednią listę. Korzystając 
z niej możemy porównywać wybrane pary 
plików oraz zapisywać ich zawartość, Opcje 
porównywania są szczególnie potrzebne, gdy 
pliki mają te same nazwy, lecz nie jesteśmy 
pewni co do ich zawartości. Dodatkowo pliki 
możemy przeglądać bit po bicie za pomocą 
programu dosowego FC. Ten drugi sposób jest 
korzystniejszy, gdy porównujemy pliki tek 
stowe (różne wersje) i chcemy stwierdzić nie 
tyle identyczność, co wszystkie występujące 
między nimi różnice. Wspominałem wcześniej 
o obsłudze archiwów. Jest to cecha, dzięki 
której DFL zasługuje niewątpliwie na miano 
faworyta w dziedzinie tego typu programów. 
Oferuje nam pełną obsługę spakowanych 
plików. Ich zawartość jest traktowana jak 
normalnych, nie spakowanych plików. Ozna- 


cza to, że możemy je edytować, kasować, prze- 
nosić i *wyczyniać” wszystkie dozwolone 
w Dos-ie cuda i sztuczki, Archiwum, w którym 
znajdują się analizowane pliki zamienia się 
w podkatalog. Uwaga: DFL został przygoto- 
wany do obsługi najważniejszych pakerów, 
więc w wypadku korzystania z usług mniej 
znanego programu pakującego musimy zdefin- 
iować jego obsługę. Ekran główny programu 
składa się z dwóch części. U góry widzimy me- 
nu z opcjami głównymi: File, Setup, Rux, An- 
ałvze, Help. Poniżej znajduje się okno zawie- 
rające istotne informacje o dysku i procesie 
przeszukiwania. W oknie Scan Status na 
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$can Śtats 
Directys 252 
Files 4 220 
DupFi les 376 
DupBytes 175 856 023 
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będzie, który z nich jest aktualnie wykorzysty- 
wany (Use). Zmiany dysku dokonujemy po- 
przez zaznaczenie go spacją. Scan/Masc - usta- 
lamy rozszerzenia plików. Domyślnie ustawio- 
ne jest *.* czyli wyszukiwanie po wszystkich 
rozszerzeniach. Aby uniknąć niepotrzebnie 
długiego przeszukiwania, w zależności od sytu- 
acji ograniczamy jego zasięg. Kolejną opcją, 
chyba najważniejszą, jest kryterium wyszuki- 
wania Scan Mode F4, Wybieramy je z listy 
sześciu możliwych: Name mode - wyszukiwan- 
ie według nazw plików, FastAliasMode - w try- 
bie tym każdemu plikowi zostaje przypisana 
trzydziestodwubitowa suma kontrolna, pliki 
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znaczamy plik, który chcemy porównać z in- 
nymi: ma tą samą nazwę i długość, lecz nie 
jesteśmy pewni co do jego zawartości. Po za- 
znaczeniu strzałkami wybieramy plik do 
porównania i naciskamy F7 (Bin Compare), 
Duplicate File Locator porówna oba pliki bit po 
bicie i stwierdzi, jak bliskie jest ich faktyczne 
podobieństwo. Gdy dwa pliki są identyczne, 
jeden z nich powinien "odpaść" by nie zajmow- 
ać miejsca na twardzielu. Dla pewności może- 
my podglądnąć jego zawartość (klawisz F10), 
po upewnieniu się, że nie kasujemy istotnych 
informacji. "robimy" Dełete (F8). Duplicate 
File Locator, mimo, że powstał w *zamie- 
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— Selected Disk — 
Disk : D 

Size 1 620 279 296 
Free 124 172 800 
Dups 


Size — Date — 
427708 96.07.08 
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3140730 96.089. 
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bieżąco pojawiają się informacje o stanie zaa- 
wansowania i przebiegu operacji. Directories 
- ilość przeszukanych katalogów, Files - liczba 
sprawdzonych plików, DupFiles - liczba zrale- 
zionych (według pewnych kryteriów) podob- 
nych plików, DupBytes - suma bajtów odnale- 
zionych duplikatów. W oknie o podobnej 
wielkości po prawej stronie ckranu mamy sta- 
tus dysku twardego: Size - rozmiar, Free - ilość 
wolnego miejsca, Dups - ilość kilobajtów 
powtarzających się informacji, Okno pośro- 
dku ekranu informuje o tym, według jakich 
kryteriów są wyszukiwane pliki MODE oraz 
gdzie są przeprowadzone poszukiwania SORT. 
Po włączeniu programu największe okno 
poniżej będzie zapewne puste, Jest to miejsce, 
gdzie po skończeniu wyszukiwania pojawiają 
się listy podobnych plików. Współpraca z Du- 
plicate File Locatorem zaczyna się od podania 
parametrów konfiguracyjnych w menu Setup, 
Nie należy przeoczyć tego kroku, ponieważ de- 
terminuje on sposób filtrowania informacji. Se- 
iect Disks F2 - tutaj wybieramy dyski, które 
mają być przeskanowane. Jeśli posiadamy ich 
więcej, to przy każdym dysku zaznaczone 
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posiadające tą samą sumę kontrolną są uznane 
za identyczne (szansa, że dwa pliki nie są iden- 
tyczne mimo posiadania tej samej sumy kon- 
trolnej wynosi jeden do miliona), Ful! Aliast 
Mode - porównywanie plików bajt po bajcie, 
jest to metoda o około 101% pewniejsza od po- 
przedniej, lecz równocześnie dużo wolniejsza, 
Length mode - pliki uznawane za podobne, gdy 
ich długości są te same, / st Name Letter - 
kryterium wyszukiwania plików o tych samym 
początkowych literach w nazwie, /st 2 name 
letters - kryterium obejmuje dwie pierwsze 
litery, Path executables - skanowane są tylko 
pliki o rozszerzeniach exe i com. Ostatnią 
ważną opcją w grupie Setup jest Sort Field, 
Ustalamy tutaj, według jakich pól, po zakońc- 
zeniu wyszukiwania, pliki mają być posortow- 
ane. Mając już ustalone wszystkie parametry 
możemy przystąpić do wyszukiwania, Kieru- 
jemy się do opcji Run i uruchamiamy Begin 
Ścan. Jeśli proces zakończył się znalezieniem 
kilku podobnych plików, to zostaną one 
wyświetlone w głównym oknie, Teraz możemy 
Ją "obrabiać", do czego służą odpowiednie na- 
rzędzia z Analyze. Klawiszem F6 (Mark) za- 








rzchłych czasach”, bo w roku 93, znakomicie 
potrafi sprostać "żywiołowi” informacji i wy- 
maganiom dzisiejszych komputerów. Polecam 
go szczególnie tym, którzy lubią porządek (bo 
na dłuższą metę naprawdę się opłaca) jako 
uzupełnienie programów czyszczących i usu- 
wających zbędne dane z systemu Windows, 
Wykrycia wielu podwójnych agentów życzy.. 
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Plakat to interesujący temat. Plakaty są 
znakiem naszych czasów. Można je spotkać 
wszędzie: w kinie, teatrze, biurze, mieszka- 
niu, szkołe. Ten swoisty rodzaj obrazu więk- 
szości kojarzy się przede wszystkim z rekla- 
mą. Faktem jest, że plakat zajmuje w tej 
branży bardzo ważne miejsce, ale przecież 
nie jest to jego jedyne zastosowanie. Plakat 
jest przede wszystkim formą sztuki, pozwa- 
la na dowolne posługiwanie się grafiką 
i słowem. Dzięki programowi Poster, każdy, 
kto tylko ma ochotę, może stworzyć własne 
prace "plakatowe", nie przejmując się bra- 
kiem zdolności płastycznych. 


Po uruchomieniu programu, zanim przystą- 
pimy do tworzenia samego plakatu, musimy 
ustalić jego rodzaj: może on być p-onowy (ver- 
tical), poziomy (horizontal) lub też przybrać 
formę transparentu (banner), W Poster nie ma- 
my możliwości tworzenia grafiki. Jeśli chcemy 
dołączyć jakieś elementy plastyczne, musimy 
przenieść je (import) np. automatycznie po- 
przez schowek (OLE), Program *czyta” for- 
maty: „bmp i .wfm (przy czym Poster zrobiony 
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muszą być przekonwertowane w programach 
typu Paintbrush, Corel Draw. Przeniesiona gra- 
fika może mieć formę: obrazka - możemy do- 
wolnie zmieniać jego rozmiar i wkompono 
wywać go w plakat, plakatu - 
powierzchnię okna oraz w formie tła - wypełnia 
cały plakat, a na jego powierzchni umieszcza- 
my inne obiekty (grafiki, teksty). "Pojemność” 


wypełnia całą 


naszego okna plakatowego jest ograniczona, 
można w nim umieścić do 64 plików grafi 
cznych, co uważam za w zupełności wystar 
czające, Da naszej dyspozycji oddany jest spo- 
ry zestaw tontów - możemy ustalić praktycznie 
dowolnie ich wielkość, rodzaj, kolor oraz wiele 
innych szczegółów dostępnych w każdym edy 
torze tekstu, Gdyby jednak proponowany 
zestaw fontów okazał się zbyt ubogi, możemy 
skorzystać z dowolnych własnych - pod warun 
kiem, że są one zainstalowane w naszym kom 

puterze. Na koniec, aby na- 
p dać plakatowi ostateczny wy- 
gląd, możemy zdefiniować 
marginesy, a gdy uznamy, że 
nasza praca dobiegła końca 


i gotowa jest druku, wówczas 





w specjalnym menu ustawiamy ro- 
zdzielczość oraz wielkość plakatu 
(to drugic wiąże się oczywiście 
z ilością zużytych kartek papieru). 
Standardowy plakat to dwie kartki 
formatu A4 - ich ilość możemy 
zwiększyć do trzydziestu sześciu 
Ogólnie mówiąc, program jest 
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prosty w obsłudze, W razie poja- 
wienia się nicjasności, można 
w każdej chwili zajrzeć do świetnie 
zrobionej, przejrzyście napisanej 
i podzielonej na rozdziały pomocy 
Wersja Postera (1.6), którą miałem 
okazję testować, pracuje tylko 
w środowisku Windows 95. Słowem podsumo- 
wania: program jest ciekawą propozycją, i z ra- 
cji tego, że plakat jest uniwersalnym środkiem 
przekazywania informacji, może być stoso 
wany przy różnych okazjach, wykorzystywany 
przez instytucje (np.szkoły - gazetki szkolne), 
jak i osoby prywatne, warto mu się przyjrzeć 
bliżej, chciaż przez chwilę. 
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Windows to system bardzo elastyczny i otwarty na świat. Kto interesuje się wiedzą 
informatyczną, może w tym środowisku tworzyć własne implementacje i programy. 
W odróżnieniu od Dos-a "okienka" są w pełni konfigurowalne, Może właśnie dlate- 
go, że użytkownikowi pozostawiono tak dużo swobody, często spotykamy się z nie- 
wyjaśnionymi błędami opisanymi lakonicznie w ostrzegawczym okienku, Równie 
dziwne i kłopotliwe jest *pączkowanie” Windowsa, czyli niespodziewane powiększa- 
nie się jego objętości o zbędne moduły i biblioteki dynamiczne. Wszystko to razem 
sprawia, że konieczne staje się okresowe monitorowanie systemu. 


Służy do tego program Task Killer. Jest to 1iez- 
będne narzędzie dla programistów i osób 
w profesjonalny sposób wykorzystujących sys 
tem Windows 3.1. Generalnie służy on da 


wyświetlania ir 





formacji na temat aktualnie 
załadowanych do pamięci modułów i bibliotek 
dynamicznych. Każdy program posiada swoje 
specyficzne wymagania pamięciowe i plikowe 


Task Kill 


są przez jaki 





r pozwala prześledzić, jakie moduły 








program uruchamiane. Wspo- 
mniane wyżej bibliotek DLL - Dynamic Link 
Libraries to zestawy funkcji i algorytmów wy 


korzystywanych przez różne programy. Se one 


Ele wew 


Name 

COMKCTRL 
COMKDLG 
CTL3D0V2 
DDEML 
DIBENG 
HPLJCOHM 
HPLJSW 
HPPJLMON 
KILLER 
LZEXPAND 
MSGSRU32 
PIFMGR 
ISCANDPMI 
SHELL 
TOOLHELP 
UER 
J6IN87EM 
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w pewnym stopniu uniwersalne, dlatego teore 
tycznie powinny zmniejszać miejsce zajmo- 
wane przez programy pisane pod Windowsa 
- kilka programów może korzystać z tego sa- 
h 


mego źródła danych, nie ma więc zdupliko- 





wanych funkcji. Praktyka różni się jednak od 


teorii, Windows kontroluje ilość uruchamia- 





nych bibliotek dynamicznych. Kiedy program 
odwołuje się do danej biblioteki - system zwię- 


ksza jej licznik wykorzystania o jeden, zmnie- 





a zaś, gdy kończy 





ny pracę z tym progra- 


mem. Kiedy licznik wykorzystania danej bib- 








lioteki osiąga 0, Windows wyrzuca ją z pamię 


:Nuindowsysystenyconnctr1.dll 
c:lWwindowsysystemiconndlg dll 
;Awindowsysystemyct13du2.dll 
iAwindowsysystenydden1.dl1 
:Awindowsysystenydibeng.dll 
;Nwindowsysystenyhpl jconm.dl1 
„Awindowsyhpl jsw.exe 
:Awindowsysystenyhppjlmon.dl1 
z4testytaskykiller exe 
; Awindowsysysbckupylzexpand.dll 


PEACE 


List Type 
| © Detańed 


* io 


Selact filas to display in naw task liste: 
Types ,Common Modules 
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T Bypass WEP Processing 








ci. Task K ller 


kami dynamicznymi i ich licznikami. Potrafi 


;prawuje kontrolę nad bibliote- 





usuwać je z pamięci oraz ładować biblioteki 
dotychczas niewykorzystane, Oczywiście ta- 
kich akcji, a w szczególności usuwania wyko- 
rzystywanych aktualnie bibliotek nie należy 
przeprowadzać bez powodu - jest duże praw- 
dopodobieństwo, że stracimy jakieś cenne 
dane, Dlaczego więc usuwać biblioteki? Powo- 


dów może »yć wiele. Na przykład podczas pra- 






cy z programem ten nagle się zawiesił i zosta- 


wił w pam ęci moc bibliotek. Jedynym sposo- 
bem, aby 'e stamtąd wyrzucić jest ponowne 
wystartowanie Windowsa. Lub użycie Task 
Killera. Przeważająca większość programistów 
korzysta z Task Killera do diagnozowania 
i podpatrysvania aktywności innych aplikacji 
Podsumowając więc funkcje Task Killera: 





Pozwala na natychmiastowe usunięcie biblio- 
teki dynamicznej z pamięci lub jej załado- 


wanie, Dzięki niemu możemy zwiększyć lub 





zmniejszyć faktyczny stan na liczniku wyko- 
rzystania danego programu. Oprócz wyświet- 
lania listy wykorzystywanych przez system 
DLL-ów, pozwala obejrzeć stan aktualnie za- 
instalowanych drajwerów wirtualnych (Firtu- 
al Device Drivers). Listy zawierające drajwery, 
fonty i biblioteki mogą być zapisywane na dys- 
ku celem porównania stanu systemu w różnych 
momentach pracy, Program sam może porów- 
nać listy i podać nam ich różnice. Standardowe 
informacje podawane w takich zestawieniach 
to: ich objętość, dosową datę stwcrzenia dane- 
go pliku, ścieżkę dostępu i licznik wykorzys- 
tania. W menu głównym programu mamy do 


Madule Options 


czynienia z opcjami: Ftle, Fiew, Options, Win- 
dows, Help. W File znajdziemy między inny- 
mi funkcję przełączania pomiędzy listą, drajw- 
crami wirtualnymi a bibliotekami dynamiczny- 
mi. Na stan VxD nie mamy żadnezo wpływu, 
program podaje ich listę oraz wersje, natomiast 
biblioteki DLL mogą być dowcinie mody- 
fikowane. Aby przełączyć wyświetlania na 
inny typ modułów, z File wybieramy New List 
i (module, VxD). Aby zawężyć lub rozszerzyć 
ilość informacji podawanych w listach, skieruj- 
my się do Options/Task List. Po pierwsze 


wybieramy typ listy (Brief lub Detailed). Brief 


to najbardziej ogólne informacje o bibliote- 
kach: licznik, nazwa i ścieżka. W opcji De- 
tailed dodatkowo otrzymujemy wielkość dane- 
go pliku w bajtach oraz datę jego powstania. 
Przydatną opcją jest kontrola WEP Processing. 
Funkcje o tej nazwie są wywoływane, kiedy 
biblioteka jest usuwana z pamięci. Jeśli usunię: 
cie jej powoduje błędy, to zaznaczając Bypass 
Wep Processing możemy ich uniknąć nie dopu- 
szczając do wywołania błędnej funkcji pod- 
czas usuwania modułu. W okienku Types poda- 
jemy, jakie typy modułów chcemy mieć 
wyświetlone w formie listy (do wyboru mamy: 
EXE, DLL, FON - lista używanych przez sys- 





tem fontów, DRV - drajwery 
oraz VBX - pliki obsługi wi- 
zualnego języka Basic). 
W ostatnim oknie tej opcji 
zaznaczamy wyświetlanie modułów 
standardowo obecnych we wszystkich sys- 
temach Windows. Dotyczą one takich 
funkcji Windowsa jak: obsługa GD/ 

- Graphic Display Interface, Sys- 
tem, User, Comm, Sound, 
Mouse, Keybard, Jak możemy 
zauważyć, modułom tym przy- 
pisana jest w liczniku najwię- 
ksza wartość, co oznacza, że korzysta z nich 
wiele aplikacji jednocześnie, Po wyświetleniu 
modułów rezydujących w systemie możemy je 
zachować do późniejszego wglądu. Odpowied- 
nie funkcje znajdziemy w opcji File. Open - 
otwarcie wcześniej zapisanej listy modułów, 
Close - zamknięcie listy wyświetlonej na 
ekranie, Save - nagranie listy na dysk twardy. 
Ponadto mamy tam również funkcje Ktl! Task 
(podświetlony na liście moduł zostanie usunię- 
ty z pamięci - uwąga! należy ostrożnie postępo- 
wać z tą opcją), Load Task (załadowanie bib- 
lioteki do pamięci), W tej ostatniej wybieramy, 
spośród jakich plików na dysku mają być 





wyszukiwane bibliotek i (Visual Basic Con- 
trols - pliki z rozszerzeniem VBX). Kończę 
kilkoma opiniami na temat programu Task 
Killer zaczerpniętymi z zachodnich pism infor- 
maty-cznych. "prawdopodobnie najmilsza 


w tym roku niespodzianka na rynku Sharewa- 
dla programistów, obsługi technicznej 
ocirów i administratorów sieci program 
ma bezcenną wartość”. Nie potrafię się nie zgo- 
dzić z tymi opiniami, chociaż... 
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dokoóczenie z poprzedniego numeru Power Utility Pak 20 .. 


Poprzedni artykuł skończyłem omawiając 
funkcję Super Go To, teraz przejdę do funkcji 
bardzo podobnej: 

WORKBOOK CONTENTS - (dostępna 
w wersji sharewarowej) wyświetla spis arkuszy 
w aktywnym zeszycie, Po jej uruchomieniu 
w prawym górnym rogu pojawia się okienko 
zawierające cztery podopcje pozwalające za- 
kreślić krąg wyświetlanych zawartości akty- 
wnego arkusza i wybrać zawartość spisu: 
wszystko (opcja - Alf), arkusze (Worksheets), 
moduły (Modules), dialogi i komentarze umie- 
szczane w arkuszach (Dialogs). Oprócz 
innych standardowych klawiszy znajduje się tu 
klawisz Go To, którego „kliknięcie” natych- 
miast uruchomi wybrany arkusz, moduł albo 
dialog. To samo osiągamy przez podwójne kli- 
knięcie spisu wybranych obiektów. 

INTERACTIVE ZOOMING - (dostępna 
w wersji sharewarowej). Opcja ta ma o wiele 
więcej możliwości niż wbudowany "excelo- 
wski" Zoom: 9 zakresów wielkości (od 10% do 
400% !!!) - w porównaniu z pięcioma zakresa- 
mi Excela (od 25% do 200%) wypada rewela- 
cyjnie. Poza tym można dowolnie zdefinio- 
wać wielkość obrazu !!! A co już zupełnie nie- 
samowitę - można dostosować wielkość 
oglądanego obrazu do zaznaczonego fragmen- 
tu - klawisz Fir Selection (dobierz odpowie- 
dnio). Możemy np. zaznaczyć obszar 
zawierający 20 komórek, naciskamy Fit Selec- 
tion i rozmiar ekranu jest procentowo dobier- 
any do tego właśnie fragmentu. Najlepszy roz- 
miar dla naszych 20 komórek (od Al do D5) 
to 213%. Tak więc fnieractive Zooming oka- 
zuje się bardzo przydatny pod względem prak- 
tycznym - po co zmuszać naszego peceta, aby 
zajmował się całym arkuszem i ciągle go 
w całości „obrabiał” (na przykład przy przewi- 


janiu czy kopiowaniu), gdy mógłby się zająć 


tylko tą częścią ekranu, nad którą obecnie pra- 
cujemy. Działanie opcji nie wpływa na formę 
wydruku. 

SAVE WITH BACKUP -- (dostępna w wersji 
sharewarowej) Bardzo często zdarza się, że 
efekt naszej pracy chcemy nagrać na dyskietkę 
1 gdzieś przenieść (np. do druku na *laser" 
kolegi). Problem w tym, że aby „zasejfować” 
dokument na dyskietkę, trzeba użyć do tego 
Save As z głównego menu albo zachować go na 
twardy dysk, a potem zwyczajnie skopiować. 
Każdy zapewne przyzna, że jest to nieco ucią- 
żliwe. Opcja Save With Backup (zachowaj 
i zrób kopię zapasową) pozwala zachować plik 
na dysk i jednocześnie zrobić jego kopię back- 
up-ową na dyskietce albo w podanym katalogu 
na dysku. Jest to o tyle korzystne, że oszczę- 
dza nasz czas i umożliwia nieprzerwaną pracę 
na twardym dysku. 

BATCH PRINTING - (dostępna dopiero po 
zarejestrowaniu programu), Takiego „cxtra” 
narzędzia do drukowania trudno się doszukać 
gdziekolwiek: dzięki niemu można w swoisty 
sposób zaprogramować co, z jakich plików 
i kiedy ma się wydrukować!!! Batch Printing 
składa się z dwóch okienek dialogowych: 
w pierwszym wybieramy elementy zeszytu 
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(arkusz, moduł, wykres itp.), które mają być 
wydrukowane, w drugim decydujemy, do któ- 
rych plików te elementy należą. Zaznaczamy, 
że z zeszytu A chcemy wydrukować wykres B, 
natomiast z zeszytu C chcemy otrzymać zylko 
arkusz 14 albo moduł 4. Po takim „zaprogra- 
mowaniu” wydruku możemy spokojnie udać 
się na obiad. Oczywiście nie wolno zapomnieć 
włączyć drukarkę i zaopatrzyć się w autoriaty- 
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czny podajnik papieru. Po odejściu od kom- 
putera powinniśmy łaskawie go o tym powia- 
domić i włączyć tryb "nieobecności" (Unat- 
tended mode). Program nie wykręca wtedy 
„numerów ” typu "aktualizacja pliku przed dru- 
kowaniem”. 

WORKSHEET AUDITING TOGLS - (dostę- 
pna dopiero po zarejestrowaniu programu). Jest 
to typowo informacyjna funkcja składająca się 
z trzech opcji: Workskeet Map (Mapa Skoro- 
szytu) - graficzna mapa skoroszyt., na której 
można wyodrębnić formuły, teks., wartości, 
błędy itp, Formula List (Lista Formuł) - lista 
formuł zawartych w skoroszycie, Simmmary Re- 
port (Raport Końcowy) - zawiera ogólne infor- 
macje o skoroszycie i jego składnisach. Mapa 
skoroszytu przydaje się szczególnie do wykry- 
wania błędów, np. gdy gdzieś przypadkowo 
umieściliśmy niewłaściwe dane lu» formuły. 

TOOLBAR TOOLS - (dostępna w wersji sha- 
rewarowej) Również ta funkcja należy do tych 
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*raczej przydatnych”. Zawiera kilka opcji, 
które pozwalają umilić pracę z programem - 
Toolbar Tools potrafi w wyśmienity sposób 
tworzyć i edytować paski narzędzi. Polega to 
na tym, że wszystkie paski narzędzi widoczne 
poza stroną do pisania możemy sobie dowol- 
nie pozmieniać według gustu i uzna- 
nia, Takiego udogodnienia ze strony firm zaj- 
mujących się profesjonalnym oprogramowa- 
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niem nie było aż do czasów Excela 5.0 oraz 
edytora tekstowego Worda 6,0, Po uruchom- 
ieniu tej funkcji pojawia się okienko z nastę- 
pującymi opcjami wyboru: Hide/Show (Ukryj/ 
Pokaż) - chowa bądź odsłania pasek narzędzio- 
wy. Po schowaniu jakiegoś paska, jego pozy- 
cja jest pamiętana - po użyciu tej opcji po raz 
drugi (tzn. po odsłonięciu paska), wróci on 
dokładnie na miejsce, z którego zniknął. Ma to 
zapewne szczególne znaczenie dla mniej zaa- 
wansowanych użytkowników, którzy w ram- 
ach eksperymentów z programem dochodzą do 
miejsca, w którym jedyne czego pragną. to 
poustawiać wszystko tak jak było i wyłączyć 
nareszcie komputer. Delete (Skasuj) - usuwa 
wybrany pasek, z tvm że opcja ta jak i następ- 
na, Rename (Zmień nazwę), nie jest dostępna, 
gdy wybierzemy tzw. wbudowany pasck 
(Built-in Toolbar). Wbudowane paski nie pod- 
legają edycji, gdyż po ich skasowaniu praca 
w programie byłaby bardzo utrudniona lub 


wręcz niemożliwa. Skasować możemy zatem 
tylko paski użytkownika (Custom Toolbar). In- 
formacja o tym, czy pasek jest typu Custom czy 
Built-in wyświetlana jest po wybraniu odpo- 
wiedniego paska na samym dole okienka. Copy 
(Kopiuj) - kopiuje istniejący pasck narzędzi 
i daje możliwość dowolnej zmiany jego nazwy, 
a co za tym idzie np. automatycznie zmienia go 
z Built-in na Custom. Edit Tool Tips ( ang. Edy- 
cja Informatorów o Klawiszu ) - dzięki niej mo- 
żemy zmienić informację ukazującą się przy 
danym klawiszu (7oofTip) - Change ToolTip. 
Help oraz Exit nie wymagają szczegółowego 
wyjaśnienia. Jakiekolwiek zmiany dokonane 
za pomocą tej funkcji nie są zachowywane aż 
do momentu opuszczenia Excela, jeśli więc za- 
wiesi się komputer albo nastąpi przerwa w do- 
stawie prądu, wówczas szystkie zmiany będzie- 
my musieli wprowadzać od początku, Dla 
dociekliwych - wszystkie paski narzędziowe 
przechowywane są przez Excela w pliku 
EXCEL5.XLB w katalogu Windows. 

W Power Utility Pack jest jeszcze jedna 
opcja, Bubble Chart Wizard, ale stwierdziłem, 
że jakakolwiek jego praktyczna przydatność 
jest niewielka, nie warto więc jej opisywać. Jest 
to nieciekawy i zbędny dodatek. Jeśli jednak 
czytelnik mimo wszystko uzna, że znajomość 
tego Bubble'a jest jego najgorętszym pragnie- 
niem, ta odsyłam go do pliku pomocy. I to już 
wszystko jeśli chodzi o Power Utility Pak, Nie 
wszystkie oferowane w tym pakiecie opcje 
i funkcje są potrzebne, jednak ale niektóre 
z nich niewątpliwie przydadzą się wszystkim 
użytkownikom Excela. Życzę miłej pracy! 


Markus 
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Zdaję sobie sprawę, że pisanie o nauce, w dodatku o nauce matematyki, w samym środku 
wakacji może wywołać u niektórych czytelników stan lekkiej irytacji. Jednak niestety, nic 
nie trwa wiecznie - wakacje też się kiedyś kończą i chcąc nie chcąc trzeba będzie wrócić 
do budy, zasiąść w ławce i w pocie czoła zacząć wkuwać regułki i wzory. Może więc za- 
miast uczyć się z podręcznika, skorzystamy z tego, że mamy już niemal XXI wiek i wyko- 
rzystamy komputer jako narzędzie wspomagające naukę? Naturalnie sam komputer to 


Jeszcze za mało. Potrzebujemy programu. Drogi czytelniku - jeśli jesteś uczniem 


VII-VIII klasy szkoły podstawowej lub uczęszczasz do szkoły średniej, to śmiało możesz 


uruchomić EUKLIDESa. 


Program ten (nietrudno się tego domyślić) 
wspomaga przyswajanie algebry i trygonome- 
trii. Przy czym jest on tak inteligentny, że po- 
trafi nie tylko sprawdzić nasze aktualne wiado- 
mości, ale także porównać uzyskane wyniki 
z poprzednimi testami, dzięki czemu łatwo jest 
określić, czy w tak zwanym międzyczasie do- 
konaliśmy istotnych postępów czy też wprost 
przeciwnie, Ponieważ program rozpoznaje 
każdego użytkownika (po imieniu), to możliwe 
jest korzystanie z niego (tzn. z jednej kopii) 
przez grupę uczących się (np. młodsze i star- 
sze rodzeństwo). 
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Oprócz testowania naszych umiejętności, 
program umożliwia też tradycyjną naukę - za- 
warte jest w nim niewielkie kompendium doty- 
czące poruszanego zakresu wiadomości (tzn. 
wzory, wykresy - czyli to wszystko, za co ucz- 
niowie "kochają" matmę), Jest tego dość spo- 
ro, a mianowicie: twierdzenia Talesa i Pita- 
gorasa, funkcje trygonometryczne, liniowe, 
kwadratowe, figury (kwadrat, prostokąt, romb, 
trapez, okrąg), bryły (prostopadłościan, grania- 
stosłup, ostrosłup, bryły obrotowe). Użytko- 
wnik może wybrać sobie dowolny zakres po- 
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danego materiału i roz- 
wiązywać zadania zwią- 
zane z danym proble- 
mem. Zadań jest dość 
sporo (zwykle około 10 
dla każdego konkretne- 
go zagadnienia). Mają 
one zróżnicowaną skalę 
trudności i punktację 
(wiadomo - im trudniej- 
sze zadanie tym większa 
premia). Otrzymujemy 
też odpowiednią ocenę. 

Jeśli idzie o poziom 
merytoryczny programu, to w czasie kilkugo- 
dzinnej pracy nie wykryłem żadnego błędu, 
który mógłby go dyskwalifikować. Naturalnie 
nie jestem nauczycielem matematyki, więc jeś- 
li wskutek jakiegoś *buga” zaliczycie tzw. "lu- 
fę”, to pretensje proszę mieć do autora, nie da 
mnie (a propos: przydałaby się jakaś autoryza- 
cja Euklidesa przez fachowca - np. wykłado- 
wcę tego przedmiotu, Dałaby ona niewątpliwy 
komfort psychiczny użytkownikowi, który był- 
by w stu procentach pewny, że podane tu wia- 
domości nie odbiegają od podręcznikowych). 
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Czego mógłbym się przyczepić? Otóż bra- 
kuje mi tutaj bardzo przydatnej opcji podawa- 
nia prawidłowego rozwiązania. Program oce- 
nia tylko poprawność rozwiązania, nie poka- 
zując np. krok po kroku możliwej drogi *do- 
chodzenia do prawdy”, Użytkownik traci 
w ten sposoób możliwość sprawdzenia, w któ- 
rym momencie rozwiązywania zadania pomy- 
lił się (np. zastosował zły wzór czy też popełnił 
błąd w czasie obli- 
czeń). Samo po- 
informowanie o po- 
pełnieniu błędu to 
nie wszystko - na- 
leży wiedzieć co ro- 
bimy źle. Jeśli autor 
zamierza kiedyś 
wydać poprawioną 
wersję programu, to 
mam szczerą na- 
dzieję, że nic za- 
pomni o niniejszej 
sugestii, 

Autor pomyślał 
natomiast o tzw. 
"bajerkach” uprzy- 
jemniających życie użytkownikowi: możemy 
zdefiniować sobie kolory, założyć hasło, 
włączyć lub wyłączyć cień pod literami, 
wybrać tło, na jakim wyświetlany jest tekst. 
Uważam, że Euklides to pożyteczny i użyte- 
czny program dla wszystkich, którzy matema- 
tykę uważają za "czarną magię”. Może dzięki 
programowi A. Balceerka zmienią swój pogląd? 
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Każdy użytkownik komputera osobistego 
jest od czasu do czasu zmuszony do prze- 
noszenia lub przechowywania danych na 
dyskietkach. Potrzeby niektórych siegają 
znacznie dałej: konieczność wielokrotnego 
powielania dyskietek, tworzenia plików od- 
wzorowujących całą strukturę dyskietki, 
bezpośredniego przenoszenia sektorów 
i tym podobne zaawansowane operacje dys- 
kowe. Do tego dochodzi problem istnienia 
wielu formatów dyskowych. Sprawa nie jest 
więc wcale taka prosta, jak się na pierwszy 
rzut oka wydaje. Na szczęście wyciągnięto 
do nas pomocną dłoń. 


Wśród programów przeznaczonych do ko- 
piowania od lat niepodzielnie króluje produkt 
firmy Miero System Designs opatrzony dźwię- 
czną, chociaż w polskich realiach budzącą 
niewłaściwe skojarzenia nazwą - DiskDupe, 
Pomimo sędziwego, jak na program kompute- 
rowy wieku, ten chyba najpopularniejszy na 
świecie kopier wciąż utrzymuje wysoką formę 
i sądzę, że jeszcze przez wiele lat nie znajdzie 
godnego siebie konkurenta. Z powyższych po- 
wodów nie powinno nikogo zdziwić, że, co się 
zdarza bardzo żadko, opisujemy w niniejszym 
artykule aplikację z minionej epoki (sprzed 
około czterech lat). Czytelnicy, którzy nie 
zetknęli się dotąd z DiskDupe będą mieli oka- 
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zję poznać i zaprzyjaźnić się z nim - gwarantu- 
jemy, że będzie to nad wyraz owocna i uży- 
teczna znajomość, Co zdecydowało o tak spe- 
ktakularnym sukcesie programu? Powodów 
Jest wiele: duża elastyczność, łatwość obsługi 
(interfejs pracuje co prawda w trybie tek- 
stowym, lecz jest bardzo przejrzysty i przyja- 
zny użytkownikowi), bogactwo funkcji i prze- 
łączników, a przede wszystkim szybkość dzia- 
łania (kopiowanie pojedynczej dyskietki 1.4 
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MB bez weryfikacji trwa poniżej 1 minuty). 
Bardzo przydatną i często wykorzystywaną ce- 
chą jest możliwość tworzenia i operowania na 
tak zwanych plikach obrazowych (pliki dysko- 
we z rozszerzeniem ddi, przechowujące infor- 
macje o całej strukturze dyskietki), zbiorach 
(pliki z rozszerzeniem dds, grupujące kilka pli- 
ków dyskowych) oraz obsługa tak zwanego 
ramdysku. czyli tymczasowego bufora do prze- 
chowywania danych dyskowych w pamięci. 
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Wystarczy przyjrzeć się najważniejszym 
opcjom z menu głównego DiskDupe, a od razu 
okazuje się, że mamy do czynienia z naprawdę 
mocnym narzędziem. Pierwsza grupa zawiera 
opcje uruchamiające operacje dyskowe i nosi 
nazwę (Go. Przede wszystkim znajdziemy 
tutaj polecenie duplicate (od niego pochodzi 
nazwa programu), które rozpoczyna proces ko- 
piowania danych, określonych za pomocą para- 
metru Source, do miejsca wybranego za pomo- 
cą funkcji Destination. Przed przystąpieniem 
do kopiowania należy zatem wstępnie określić 
pewne warzości. W tym celu z menu wybier- 
amy najpierw opcję Source, w której decydu- 
jemy czy kopiowane dane mają być odczyty- 
wane z napędu dysków elastycznych, dysku 
twardego (Rambo disk), pliku obrazowego 
(File) czy zoioru (Ser), a następnie Destination, 
gdzie w anelogiczny sposób podajemy miejsce 
docelowe (stacje dyskietek, sekwencja dyskie- 
tek - Cascade, plik obrazowy, zbiór). Ponadto 
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na przebieg kopiowania mają wpływ takie par- 
ametry jak: format dysku (wybieramy go za 
pomocą opcji Disk w menu głównym - mamy 
do dyspozycji wiele standardowych formatów 
oraz automatyczną detekcję), liczba kopii 
jakie chcemy utworzyć (polecenie Copies 
z menu Go) oraz Track Range (w menu Op- 
tions) przesądzający o tym, czy mają być ko- 
piowane całe sektory, czy tylko te, które zawie- 
rają istotne informacje. Wszystkie powyższe 
ustawienia pokazywane są w okienku statuso- 
wym na środku ekranu. Po rozpoczęciu kopio- 
wania jego miejsce zajmuje inne okno, w któ- 
rym obrazowany jest na bieżąco przebieg op- 
eracji, a także podawane są dane statystyczne 
takie jak przewidywany czas jej trwania, liczba 
dobrych i uszkodzonych dyskietek, z jakimi 
miał do czynienia program w bieżącej sesji, 
prędkość kopiowania (w dyskach na godzinę) 
itd. Kolejną operacją jest formatowanie urucha- 
miane za pomocą polecenia format. W tym 
wypadku istotne są tylko ustawienia związane 
z obiektem źródłowym (Source). Oprócz tego 
możemy jeszcze porównać zawartość dwóch 
obiektów (Compare), wyczyścić dysk (Clean) 
oraz sprawdzić jego stan techniczny (Diagnos- 
tics). Jak zwykle warto zwrócić uwagę na 
grupę zatytułowaną Options, gdyż znajdziemy 
w niej dodatkowe parametry wpływające na 
działanie programu. W trakcie kopiowania 
danych na dyskietkę może zajść potrzeba sfor- 
matowania pewnej liczby sektorów, Zachowa- 
nie DiskDupe w takiej sytuacji określa pole- 
cenie Format (Only if neccessary - tylko gdy 
zachodzi potrzeba, Always - zawsze, Never - 
nigdy). Na prędkość wykonywania operacji du- 
ży wpływ ma ustawienie przełącznika Ferif 
(gdy jest włączony, wówczas każdorazowo 
sprawdzana jest poprawność danych zapisan- 
ych w sektorze). W tej grupie możemy ustawić 
także czas trwania przerwy pomiędzy kolej- 
nymi dyskami w sekwencji (Cascade), metodę 
porównywania dwóch obiektów (Compare), 
nadawanie etykiet dyskietkom (Labełs) oraz 
kolory używane do wyświetlania ekranu robo- 
czego programu (Color). W grupie Seftp naj- 
istotniejsze znaczenie mają opcje przypisania 
fizycznych urządzeń nazwom logicznym takim 
jak A, B czy Rambo disk 1. Na zakończenie 
pozostała tylko komenda Quit, której znacze- 
nia nie trzeba chyba wyjaśniać. 
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To nie Wing Commander IV ani Abso- 
lute Zero. Nie ma tu tej prawie doskonałej 
symulacji, grafiki na najwyższym poziomie, 


filmowej akcji, wciągających wątków, kom- 


ponowanych specjalnie dźwięków i muzyki. 
Mimo to Quter Ridge - gra opowiadająca 
o walce w kosmosie nie tworzona jednak 
w oparciu o wielomilionowy budżet - 
równie jak tamte perfekcyjne dzieła ma 
swoich wyznawców i miłośników. Ten kli- 
mat z serii Blasteroid rozpoznaje wielu... 





Specyficzna perspektywa i sposób toczenia 
się akcji. Wszystko jakby w nieruchu. A jed- 
nak, Trzeba się nagimnastykować, aby skiero- 
wać, pędzący przecież z niesamowitą prędko- 
ścią, pojazd tam, gdzie chcemy i nie paść ofiarą 
nadlatujących i eksplodujących meteorytów. 
Kosmiczne kamienie i ich wybuchy tworzone 
przy pomocy 3D Studio to najsmakowitszy 
kąsck tego typu gier. 

W Outer Ridge wcielasz się w pilota kos- 
miczego statku. Masz do zrealizowania piekiel- 
nie ważne zadanie - musisz oczyścić przestrzeń 
między Marsem i Saturnem z gromadzących 
się tam w ilościach zagrażających bezpieczeń- 
stwu Ziemi, potężnych meteorytów. Po przy- 
na miejsce okazuje się, że do czynienia 
będziesz miał nie tylko z martwymi, kosmicz- 
nymi skałami. W ich wnętrzach czają się zaka- 
muflowane pojazdy niebezpiecznych agreso- 
rów. Twoja misja polega na oczyszczeniu sek- 
tor po sektorze z wrogich, czyhających na Twój 
błąd śmiertelnych kamieni. Do dyspozycji 
masz kilka rodzajów broni rakietowej. Podsta- 
wowa to armaty (cannon) - są powolne, ale 
skuteczne, schnot - szybka i mordercza broń, 
jednak nie ma tak wielkiej siły rażenia jak can- 
non - w zamian wykorzystywana może być do 
seryjnego, ciągłego ostrzału. Po zarejestrow- 
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aniu otrzymujesz jeszcze super uzbrojenie: Afl- 
lilusive Super-Schnot - szybki i zabójczy, Dual 
Super-Schnot -najpotężniejsza broń i Duaf 
Cannon - do natychmiastowego niszczenia naj- 
większych asteroidów. Broń wybierasz klawi- 
szami od | do 4. Gra nie polega jedynie na 
niszczeniu. Trzeba jeszcze zdobywać surowce, 
które są przerabiane na paliwo i amunicję do 
Twojej broni. Tutaj do wątku bezwzględnej 
destrukcji dochodzi jeszcze sztuka nawigacji 
i mistrzowskiego prowadzenia pojazdu, We 
wszystkim tym mają Ci pomóc odpowiednie 
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panele i paski stanu: na dole - liczba zdobytych 
punktów i procentowy stan Twojej misji, infor- 
macja o polu ochronnym (zwiększane przez 
zbieranie zielonych lub niebieskich obiektów); 
na górze znajduje się panel radaru. Reszta nie 


jest milczeniem, ale wręcz przeciwnie - potę- 


żny, nieskończony huk, hałas, grzmoty, błyski, 
eksplozje. Przygotowujesz się, nerwowo dud- 
nisz palcami po klawiaturze, wznosisz się 
w hyperprzestrzeń i do boju. 
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Lepiej pojechać w delegację samocho- 
dem czy pociągiem? Czy podwyżka cen ben- 
zvny znacząco wpłynie na domowy budżet? 
Ile kosztuje firmę jeden kilometr nadłożo- 
nej w prywatnych celach trasy? Odpowiedzi 
na te pytania udzieli Kfz-Kostenplaner. Być 
może okaże się, że najlepszym wyjściem bę- 
dzie sprzedanie poczciwego "poldka" i wy- 
kupienie miesięcznego biletu MPK. Nasze 
kieszenie bedą pełniejsze, drogi w lepszym 
stanie a płuca znacznie zdrowsze. I o to 
chodzi. 


Potencjalnych nabywców nowego lub uży- 
wanego samochodu, a także dotychczasowych 
posiadaczy czterech kółek zachęcam do zapo- 
znania się z programem Kfz-Kostenplaner, 
który pozwoli oszacować koszty związane 
z użytkowaniem pojazdu. W szczególności 
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powinni na niego zwrócić uwagę przedsiębio- 
rcy, którzy zarządzają mniejszym lub więk- 
szym taborem samochodowym. Systematy- 
czne i regularne wprowadzanie wszystkich wy- 
datków jakie ponosimy na samochód pozwoli 
nam na zwiększenie efektywrości jego wyko- 
rzystania, a co za tym idzie zaoszczędzenie 
paru złotych. Do bazy danych należy wpro- 
wadzać nie tylko tak oczywiste koszty jak war- 
tość kupionej benzyny, płacone podatki czy 
opłaty za naprawy, lecz także opłaty parkingo- 
we, rachunki z myjni, opłaty za przejazdy auto- 


stradami (wkrótce mają się pojawić pierwsze 
odcinki płatnych dróg także w naszym kraju) 
czy wreszcie grzywny i mandaty, Program au- 
tomatycznie dokonuje wszystkich niezbednych 
przeliczeń i analiz, by w efekcie poinformo- 
wać nas ile wynosi su- 
maryczny miesieczny 
koszt utrzymania wozu 
lub ile gotówki wyda- 
Jemy na każdy przeje- 
chany kilometr, Mene- 
dżer zarządzający fina- 
nsami firmy będzie na 
bieżąco wiedział jak 
kształtują się koszty 
eksploatacji poszcze- 
gólnych _ pojazdów 
i który z nich jest wy- 
korzystywany w spo- 
sób najbardziej eko- 
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nomiczny. Oprócz 
głównej bazy da- 
nych do programu dołączono jeszcze moduł 
pozwalający na prowadzenie kart eksploata- 
cyjnych pojazdów, na których poza podstawo- 
wymi danymi możemy odnotowywać wyko- 
nane kursy, stan licznika przed wyjazdem i po 
powrocie, datę i cel podróży. Dodatkowo, 
w przypadku firmy, możemy wykorzystać 
karty do rozliczeń z urzędem skarbowym bądź 
to na podstawie ryczałtu kilometrowego, bądź 
według udziału kosztów. Bardzo użyteczną 
cechą programu jest umiejetność pamiętania 
i przypominania użytkownikowi w stosownej 





chwili o ważnych terminach związanych z sa- 
mochodem takich jak okresowy przegląd, wy- 
miana oleju czy spłata raty, Efektownie prezen- 
tuje się także opcja tworząca wykresy sta- 
tystyczne wyrysowane na podstawie obliczeń 
























dokonanych przez moduł 
główny. Myślę, że warto sko- 
rzystać z oferty autorów 
Kfz-Kostenplanera, by przy- 
najmniej część problemów 
związanych z posiadaniem 
wozu przerzucić na komputer. 
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Środowisko: 


PTnTTZ 

Konfiguracja: LTZ 
Rejesiracja: 69 DM 
Numer dysku: ZZA 
Ro spakowaniii; jeden dysk 














Wiele razy na łamach naszego pisma dowodziliśmy już, że gwarancją na dobrą zabawę z komputerem nie muszą być gry oszałamiające 
w każdym calu swoją wyrafinowaną grafiką, efektami dźwiękowymi wciskającymi nas w fotel ani też programy proponujące nieskończoną 
dawkę przeżyć multimedialnych i wirtualnych. Liczy się pomysł. Zacząłem tak, jakbym chciał za wszelką cenę "sprzedać" Wam jakąś 
kolejną grę z gatunku tych, o których ich autorzy mówią: "co tam rendering i 3D Studio - nie potrzebuję takich narzędzi, bo moje dzieło 
ma na celu pomóc potrenować szare komórki, a nie palce”. Nic z tych rzeczy. Produktów tego drugiego rodzaju również jest pełno i jeśli 
ktoś chce, zawsze znajdzie spośród nich coś dla siebie. Dzisiaj chciałbym przedstawić Wam coś naprawdę innego: grę i nie-grę, coś 
wygłądającego na pierwszy rzut oka nieciekawie, a jednocześnie dostarczającego mnóstwa uciechy i pozwalającego zatopić się 
w pasjonującym świecie. 


Animal Quest to gra, w której grająca osoba 
wybiera sobie postać - zwierzę i r1a za zadanie 
przeprowadzić je przez grożne i niebezpieczne 
rejony do kryjówki, w której czekają młode. 
Pomysł taki sobie. Ktoś, kto me za sobą grę 
z takim "symulatorem" życia dzikich zwierząt 
jak choćby Lion, produkt liczący już sobie pięć 
lat może potraktować tylko z przymrużeniem 
oka. Rzecz w tym, że dzieło AliveSoftware nie 
da się tak łatwo ująć w proste kategorie. Nie ma 
co porównywać go do Liona. To tak jakby sta- 
wiać Cannon Fodder obok Dooma i starać się 
obiektywnie stwierdzić, co jest lepsze - absurd! 
Jaki jest więc Animal Quest? Przed przystą- 
pieniem do gry witamy się z niezbyt atrakcyj- 
nie wyglądającym ekranem początkowym 
i anemiczną muzyczką (to był jeszcze 
schyłkowy okres panowania takich produktów 
pecetowskich, z których posiadacze Amigi 
mogli się nieżle pośmiać). Następnie mamy do 
wyboru kilkanaście zwierząt morskich, 
żyjących w dżungli i leśnych (przed rejestracją 
gramy tylko w lesie). Ustalamy jeszcze sto- 
pień trudności i wchodzimy na plenszę. Znowu | OCEAN ANIWALS 
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wwgląda ona żałośnie: na jakiś kartkach las 
i postaci zwierzątek, jakbym grał w karty 
w Pocahontas czy innego Króla Lwa (oczy- 
wiście bez grafiki disneyowskiej). Pod spodem 
znajduje się pasek stanu z archaicznie wyświe- 
tlanymi informacjami o zdrowiu naszego bo- 
hacera i kilkoma ikonami służącymi do wywo- 
ływania opcji. Rozpacz! Idę tym swoim lisem, 
zjedam sarny, zające, jeże, omijam myśliwych, 
dochodzę do końca i nie chcę już więcej grać. 
Ale powoli. Nie rezygnujmy tak szybko!!! 
Pierwsze wrażenia są w przypadku Animal 
Quest mylne. Tak naprawdę jest to gra super 
i w przebiegły sposób dostarcza wielu nieza- 
pomnianych emocji. Jak już powiedziałem, 

























chodzi tu o to, aby przedrzeć się naszym zwie- 
rzakiem przez nieprzyjazny teren. O ile na vier- 
wszym poziomie jest to proste, dysponujemy 
bowiem właściwie samymi drapieżcami (pred- 
ators) - szybkimi i silnymi, o tyle na drugim 
i na trzecim poziomie mamy do dyspozycji 
zwierzęta coraz słabsze, znajdujące się coraz 
bliżej początka łańcucha pokarmowego - posia- 
dające wielu wrogów i łatwo padające ofiara- 







FOREST HUNTER 






Hunts many animals for Food, Fur or 4 
Just for Fun. Many aninals face the 
threat of extinction because of 
irresponsible hunting. 


| Man is the nost destructive force of 
| the forest. Ecology has been greatly 
disturbed in the Industrialized Morth 
Uest through Clearing of the uoods, 

Environnental Pollution and zenseless_ 
hunting of endangered species. 
























mi. Tutaj rozpoczyna się prawdziwa zabawa. 
Nawet przedpotopowy sposćb kierowania po- 
stacią staje się atrakcyjny - nie chodzi już o zje- 
dzenie przeciwnika, ale o takie przesuwanie 
"kartki" z naszą postacią, aby omijać przeciw- 


ników. Nie jest to proste, bowiem wrogowie też 
wykonują odpowiednie ruchy, aby naszego 
zwierzaka jak najszybciej dopaść i poźreć. 
Całość przypomina układankę, jakieś puzzle, 
a nie grę, gdzie padają trupy - wcale nie jest to 








jej wadą!!! To nie wszystko, co pro- 
ponuje nam Animal Quest. Zwróćmy 
uwagę na te odpychające przy pier- 
wszym kontakcie ikonki. Funkcje, 
które się za nimi kryją wywoływane 
SĄ odpowiednimi klawiszami, Fl to 
pomoc na temat reguł gry. Dalej jest 
rewelacyjnie. Za pomocą F2 wywo- 
łujemy opcję informacji o zwierzętach 
i roślinach biorących udział w roz- 
grywce, Wceiskamy F2 - na ekranie 


pokazuje się kursor, przemieszczamy go na 
pole z wybranym obiektem i po naciśnięciu 
spacji uzyskujemy dane o miejscu w łańcuchu 
pokarmowym, które zajmuje ten element. Na 
podstawie tego możemy się dowiedzieć, które 
z widocznych zwierząt są naturalnymi wro- 
gami naszego bohatera, a które z kolei mogą 
paść jego łupem. F3 pozwala na wywołanie 
opisu danego obiektu - wybieramy go podo- 
bnie jak w w przypadku funkcji F2, Obydwie 
te funkcje sprawiają, że Animal Quest przesta- 
je być zwykłą grą planszową, a zmienia się 
w program edukacyjny o życiu i obyczajach 
zwierząt. To jest jego istota. Sądzę, że pro- 
gram firmy AliveSoftware spodoba się 
wszystkim. Jest to wartościowy i przydatny 
produkt. Proponuje parę przyjemności na raz: 
grę daleką od bezmyślnego wywijania palca- 
mi po klawiaturze, naukę, poczucie, że nie 
marnuje się czasu i doskonałą rozrywkę pozwa- 
lającą w pełni odprężyć się. Z całą pewnością 
nie zmusi nas do spędzenia na "grze w lisa” 
kilku nocy. Ale nie o to tutaj chodzi. 


AberOsfa 





Animal Quest 
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Chemia to interesująca dziedzina nauki, choć przez nie wtajemniczonych uważana za nudną. 
Można zaryzykować twierdzenie, że przyniosła ona ludzkości tyle samo pożytku, co szkody. 
Jednak bez względu na to, jakie mamy zdanie na ten temat, warto zapoznać się z podstawowymi 


wiadomościami tej, w sumie ciekawej, gałęzi wiedzy. Pomoże nam w tym program Chemia, który 


w bardzo przystępny sposób opowiada nam 0 tym, co normalnie uznalibyśmy 


się tym zainteresować. 


Po uruchomieniu programu widzimy tabelę 
z układem okresowym pierwiastków oraz le- 
gendę. Klikając lewym przyciskiem myszy na 
wybrane okienko z pierwiastkiem, uzyskujemy 
dokładniejsze dane na jego temat. W nowo 
otwartym oknie znajdują się takie informacje 
jak: symbol, grupa, liczba i masa atomowa, sto- 
pień utleniania, temperatura topnienia i wrze- 
nia, data odkrycia, odkrywca, nazwa łacińska 
1 inne charakterystyczne szczegóły. Powtarza- 
jąc tę samą czynność na oznaczeniu grupy 


Chemia: 


pierwiastków, wraz z jej nazwą otrzymujemy 
spis pierwiastków do niej należących oraz ich 
własności chemiczne i fizyczne. W oknie znaj- 
dującym się nad układem okresowym, umie- 
szczona jest legenda. Za jej pomocą otrzymu- 
Jemy dane na temat: metali, niemetali, metalo: 
idów i gazów. 

Prawym przyciskiem myszy uaktywniamy 
menu, gdzie znajdują się opcje programu 
Pierwsza z nich to About - ogólne dane o pro- 
gramie. Dalej - Temperaturę, pomysłowo skon- 


Układ okresowy pierwiastków v2.3 


Legenda 


EE| Metale 
EJ Niemetale 





zbyt nużące, aby 


struowany przelicznik temperatur Celsju-Sza, 
Kelvina i Fahrenheita. Wystarczy w którym- 
kolwiek z trzech okienek ustawić, przy pomo- 
cy ikonek ze strzałkami, interesującą nas war 
tość temperatury, aby jednocześnie otrzymać 
jej odpowiedniki w pozostałych jednostkach. 
Moim zdaniem powinna tu istnieć możliwość 
wpisania od razu odpowiedniej temperatury do 
okienka, ponieważ jej *przewijanie” przy po- 
mocy ikonek, szczególnie gdy różnica wynosi 
kilkaset stopni, jest zbyt powolne; zupełnie już 
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Pytania: 


Zamawiam prenumeratę miesięcznika 


O SHAREWARE 


od numeru ....... Es (numer/rok) 


sześć numerów 


Zamawiam prenumeratę miesięcznika 





od numeru ........... kt: „... (numer/rok) 
trzy numery 28,50zł 
sześć numerów 57,00zł 
dwanaście numerów 114,00zł* 


* Wraz z prenumeratą, otrzymasz 
dodatkowo 2 płyty CD 


Chemia: Układ 


| DAC) 


nie rozumiem, dlaczego przy pomocy górnej 
ikonki obniżamy wartość liczbową temperatu 
ry, a przy pomocy dolnej - podwyższamy. Nas- 
tępna ocja to Pierwiastki - spis alfabetyczny 


pierwiastków, Po kliknięciu na dany pierwia- 
stek otrzymujemy informacje - te same, które 
pokazują się w tabeli układu okresowego. Sło- 
wniczek to zestaw podstawowych pojęć 
chemicznych. Definicje - podstawowe prawa 
i definicje z dziedziny chemii. Test) - tutaj ma- 
my okazję sprawdzić swoje wiadomości. Tes- 
tujemy wiedzę na poszczególne tematy: Sym 
bole - test polegający na wpisywaniu nazwy 
symbolu, Nazwy - odwrotność poprzedniego 
testu - tutaj wpisujemy symbole, Polskie - po 
ukazaniu się polskiej nazwy naszym zadaniem 


33,00zł 


Zamawiam prenumeratę miesięcznika 


>0 SHAREWARE 


od numeru ......./ UE (numer/'rok) 


sześć numerów 


Zamawiam prenumeratę miesięcznika 
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od numeru .......... | ss1+-++ (NUMET/TOK) 


trzy numery 
sześć numerów 


dwanaście n umerów 


* Wraz z prenumeratą, otrzymasz 


dodatkowo 2 płyty CD 
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jest, podobnie jak w pierwszym przypadku, 


wpisanie symbolu, Łacina = ta sama sytuacja, 
tyle że mamy do czynienia z nazwami łaciński- 
mi, Związki - podajemy nazwy związków che- 
micznych. Opcja testów jest niby w porządku, 
ale łatwo zauważyć, że pytania są monotematy- 
czne - dotyczą tylko symboli, hmm, a gdzie 
reszta? Na szczęście mamy możliwość uzu- 
pełnienia testu nowymi pytaniami - szczegóły 
na ten tamat znajdziemy w dołączonym pliku 
tekstowym. Następną opcją menu jest /nforma 
cja, gdzie otrzymujemy szersze dane, na tem- 
at programu, Pomoc - choć obsługa programu 
nie jest trudna, opcja ta przyda się na początku 
i sprawi, że jeszcze szybciej się z nim zapo- 
znamy (znajdują się tu objaśnienia do tablicy 


33,00zł 


28,50zł 
57,00zł 


114,00zł* 


Zamawiam prenumeratę miesięcznika 


od numeru ....... PE: (numer rok) 


sześć numerów 


Zamawiam prenumeratę miesięcznika 
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od numeru ,......... / 


trzy numery 
sześć numerów 


dwanaście numerów 


dodatkowo 2 płyty CD 


podpis zamawiającego 


układu okresowego, *klawiszologia” - skróty 
klawiszowe do podstawowych opcji, spis ro- 
dzaju temperatur występujących w tabeli prze- 
liczającej ich wartości, objaśnienia do testów 
oraz inne dane). Wyjście - natychmiastowe 
opuszczenie programu 

Na koniec kilka podsumowujących uwag. 
Program z pewnością jest ciekawą propozycją 
i na pewno ułatwi naukę, aczkolwiek wydaje 
się, że jest zbyt mało rozbudowany, aby mógł 
pretendować do miana uniwersalnej pomocy 
dla wszystkich zainteresowanych chemią. Od 
strony graficznej prezentuje się bez zarzutu 
i, co istotne, ma małe wymagania sprzętowe - 
"startuje" już na PC AT i podobno, jak twier- 
dzi autor, może działać w trybie niższym niż 
VGA. Na dyskietce dodatkowo dołączona jest 
tabliczka mnożenia oraz program sprawdza- 
jący jej znajomość przeznaczony dla dzieci 
klas I - 3. Życzę miłej nauki 


Mr.Window 


Chemia 2.3 


Środowiska: 
Autor: Jan Tadeusz Biernat 
Konfiguracja: 286, VGA, 


Rejestracja: 
Numer'dysku: 
Po spakowaniii: 





> SHAREWARE 


33,00zł 


dolara (numer'rok) 
28,50zł 
57,00zł 
114,00zł* 


* Wraz z prenumeratą, otrzymasz 


Pokwitowanie dla wpłacającego Pokwitowanie dla posiadacza rachunku Pokwitowanie dla poczty 
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Wydawea: Albron Cena: 25 zł 





Wydawca: Albien Cena: 25zł 


Top gry 7 Kilkadziesiąt najnowszych gierw wersji shareware i play- 
able demo, Potencjalny nabywca będzie mógł zapoznać się z takimi hita- 
mi jak Deadline, Fantasy General, Johny Bazookatone, Road Warrior czy 
Orion Burger. Instalowanie i przeglądanie programów zawartych na płycie 
bardzo ułatwia dobrze opracowany system menu z opisami gier w języku 
polskim (pod DOS i Windows). Duża dawka stuprocentowej adrenaliny! 


Gry i zabawy dla najmłodszych Firma Albion przy- 
gotowała zestaw kilkudziesięciu gier, które bez obaw będziemy mogli 
pokazać dzieciom. Wybierając materiał na płytę kierowano się przede 
wszystkim brakiem przemocy i brutalności w jakiejkolwiek postaci, 
Znajdziemy natomiast wiele wspaniałych gier przygodowych, labiryn- 
towych, zręcznościowych, puzzle, tetris, wyścigów - wszystkie ze wspa- 
niałą, kolorową grafiką i efektami dźwiękowymi. 


PC CD Rom 





Wydawca: EXE Cena; 25 zł 


Twój Windows 95 II Kontynuacja doskonałego pomysłu 
zrealizowanego na płycie Twój Windows 95. Bogaty zestaw różno- 
rodnych programów ułatwiających i uatrakcyjniających pracę w środa- 
wisku Windows 95, między innymi programy edukacyjne, graficzne, 
DTP, CAD/CAM, internetowe, użytkowe, testujące, upiększające in- 
terfejs systemowy i wiele innych. 


Wydawca: Albion Cena: 22 zł 


Fun % Games nr 21 Jak wskazuje tytuł, jest to zestaw naj- 
rozmaitszych produktów służących rozrywce: gier shareware oraz 
wersji demonstracyjnych światowych hitów (między innymi Urban 
Runner, Warcraft 2, Command $£ Conquer, Destruction Derby), modu- 
łów muzycznych, obrazków, digitalizowanych filmów, elippartów itd. 


MENZMÓOÓMNJ MNÓOkRBZ 


Wszystkie płyty do nabycia w redakcji. 





Prowadzimy również sprzedaż wysyłkową za zaliczeniem pocztowym. 





Numery archiwalne do nabycia w siedzibie redakcji lub 
za zaliczeniem pocztowym - cena 5 zł ( 50000 st. zł) 








na dyskietce; 

clean-up, lsize, 
timeśzchaos, save our 
pizzas, chomp, taipei, 
teleinfo, mario bros, 
calculator 





la dyskietcej 

acsdee, cyrus, 

deadline, delta, 

fireścice, grajek pro, 

gts, home inventory, 
| micro lathe, 

vbrun300.d11 





na dyskietce: 

ribbons, biorytmy, 
lost city, ęduc atlas, 
adinf, zip menadżer, 
animated clock, 
impede 


1 711 
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może .> TIA ĄLOCTY 





a" wezym, ». 
na dyskietce 

iniedit, pomocnik 
krzyżówkowicza, 
plug-in, chalma, mifc, 
international ninja, 
pe-config, font mania, 


> FEST 
zt 





na dyskigłce 

ab system, allśd, 
bilans, domowy, 
matdav, reakcja 
lańcuchowa, 
ahumenu, body 
blows, vueprint 





na dyskietce 
airlift rescue, baza 
NZ coloring 


book, kucharz, mega 
tetris, typeplus, 
pinball dreams pe 





na dyskietce: 

jil of jungle, convert 
it, brix, biorytmy, 
paint shop pro, dos 
master, electronoid 
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PPE 
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na dyskęeiog 

wallpaper carousel, 
disc cloner, aczar, hd- 
copy, start, magic boy, 
young picasso, laser 
light, spis dyskietek 





na dyskietce 

costudio, geom, 
periodyk, q397, 
portfel, puzzle, rodge 
rock 


na dyskietce 

cd wizzard, testcard, 
winpaint, xargon, 
kasa domowa, fobos, 
loader larry, label 
wizard 


na dyskietce? 

windows £ommander, 
slicks'n'slidę, strip 
poker, zip disk, game 
wizard, max dir, 
compact disk master 
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na dyskietce; 

max stow, baron 
baldric, prof. capture 
system, pop format, 
smart paper, pe 
commander, rar for 
windows, vidvue, 
wykresy 





na dyskietce: 

trugę, metemiol, 
coalas, saper, life pro, 
acde, misz masz 
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CD-ACTION z odlotowym €D szukaj 
"w kioskach na terenie całego kraju 
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Specjalnie dla WAS na naszym krążku pełna, 
niczym nieograniczona wersja słynnego 
IMAGINE 3. W USA ten program kosztuje 640 
baksów, a w Polsce ... trudno w to uwierzyć, 
ale dostaniesz go razem z wrześniowym 
numerem CD Action za jedyne 9,50 zł! 


